TEHNOLOOGIA

M/fd,&
L& Paikesekell

JUHEND

Nimetus Pdaikesekell

Aeg 1-2 tundi

Vajalikud materjalid Paikesekella komplekt

Opilaste arv (komplekti kohta) 3-4 (teatud tegevuste juures voib olla
kaasa haaratud ka rohkem opilasi)

1.etapp: Pildivoldiku tegemine

Jargige juhiseid tunnis ndidatava pildivoldiku tegemiseks. Ekstsentriliste joonistuste
eesmdark on luua opilastega manguline dhkkond ja aidata kaasa lugude jutustamisele.
Vaadake jargmisi samme kui vihjeid: voite kohandada oma jutustust vastavalt oma
publikule ja teha mis tahes muutusi, mida vajalikuks peate. Eesmdark on panna lapsed
rédkima, nad peavad olema osa sellest kogemusest. Arge kartke ndidata pilti ja

esitada selle kohta kUsimusi: joonistamisstiil peaks voimaldama opilastel radkida.

NB! Ehitage pdikesekell valmis enne klassile nditamist. Nii sGdstate aega klassis ja saate

aidata opilasi, kes on hatta jGédnud.

2.etapp: Loo jutustamine, osa 1

Esimene osa keskendub ,kujuteldavale ajale enne pdikesekella olemasolu. See
jutustab loovalt inimkonna lugu ja uurib suuri kUsimusi, mida selle ajastu mehed ja
naised voisid endale esitada. Voib delda, et see ei jargi ranget kronoloogilist

j@riekorda ja tegelasi voib kasutada nii, nagu me tahame.

Kaasrahastanud
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TEHNOLOOGIA

Inimesele on aja maoiste keeruline: Mis see on?g Kuidas saab seda moota? Miks peaks

keegi seda tegema? (las opilased vastavad nendele kUsimustelel)

Paike on valguse allikas ja paljudes kultuurides austati seda kui jumalat.
Mida teevad inimesed sellel pildile Kas teile meenub, kuidas kasutati pdikest kolm
tuhat aastat tagasie (teie opilased voivad vastata, et Uks inimene varjab end pdikese

kuumuse eest, samal ajal kui teine mangib selle valguses).
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Uhel pdeval markas keegi oma varju. See likus koos temaga, kuid mis kdige t&htsam,
see kasvas voi kahanes soltuvalt sellest, mis kellaaeg oli. Varju oli lihtne nédha, kui oli

valgust, ja raske ndha, kui oli pime vai pilves.

Kas sa nded praegu omaenda varju?e Mis seda pohjustab? (klassiruumis sees voivad

olla lambid, ja kui neid on palju, voib varju olla raske ndha)

Kui pdike on korgel, on vari véga vaike ja jadb otse teie jalgade alla. Kui aga pdaike
loojub, kasvavad koik varjud teie Umber ja kdige vdiksemad esemed ndevad vaga

suured vdlja.

Kas teate, miks see nii on?
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Inimese varju probleem on selles, et inimesed liguvad ja nende varjud liguvad kal!
Seetdttu voib olla raske jarjekindlalt kindlaks teha, mis kellaaeg on. Kui aga panna

kepp maa sisse, voite saada usaldusvadrse ajanditaja.

3.etapp: Loo jutustamine, osa2

Teine osa on puhendatud hoopis hetkele, mil egiptlased ehitasid umbes kolm tuhat

aastat tagasi esimesed pdikesekellad, mida kasutati tdendoliselt tédaja mdarkimiseks.

Esimene pdikesekella ndide leiti Kuningate orust, mis pdrineb umbes 3500 eKr. Esitatud
kujutised meenutavad moningaid aspekte Vana-Egiptuse eluviisist ja teatavatest

jumalustest.

Esimene primitiivse pdikesekella eksemplar leiti Egiptuse Kuningate orust. Iga tund ol
tahistatud ja Ulistas erinevat jumalat. Anubis oli jumal, keda kummardati enne

ohtuhd&marust.

Kas te teate, mis jumal ta oliz Mis oli pdikesejumala nimi?
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Pdikesekellasid on lihtne valmistada ja need on Usna tdpsed: pdeva jaotamine
tundideks voimaldas luua ajakava: inimesed vaoisid t66tada, stla ja kummardada

oma jumalaid kindlatel kellaaegadel. Mida teevad todlised piltidel?

NUUd vaite lasta opilastel oma karbid ise avada. Seda voib teha kolme- voi
neljalikmelistes rthmades. Nad peaksid alustama pdikesekella loomisega, nagu on
mdargitud nende komplektide tédlehel "Pdikesekella loomine", seejdrel lisavad nad loo

tegelased.

Kui palju nad mdaletavad? Kas nad on valmis votma ette alternatiivseid tegevusie
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