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MILOST BROJEVA

Grace je u ¢udu gledala u malu budilicu, Ciji ju je zvuk otkucaja, tik-tak,
tik-tak, zaintrigirao.

"Pitam se kako proizvodi tu buku?" pitala se. Uzela je budilicu i priblizila je uhu:
buka je postajala glasnija, a ona ju je osjetila duboko u srcu.

"Da vidimo kako je napravljena", rekla je sama sebi prije nego sto ju je
pocela rastavljati kako bi bolje razumjela mehanizme i savrseni pokret koji ju
je usrecio. Ta je znatizelja i sreca nikada nisu napustale, Cak ni tjekom godina
studija na brojnim obrazovnim institucijama, ukljucujuci Vassar College, gdje
je stekla diplomu matematike i fizike.

Kao i svaka djevojka iz dobre obitelji, Grace Hopper je pohadala privatne
skole za djevojke koje su pruzale obrazovanje puno stereotipa, gdje su se
zene prvenstveno poticale da nauce kuhati, brinuti se o djeci, biti elegantne
i upustati se u ugodne razgovore. Srecom, njezin je otac smatrao da su
mnoga od fih pravila doista nepotrebna te je umjesto toga poticao Grace
ne samo da slijedi svoju znatizelju vec i da se bavi sportovima poput kosarke,
hokeja na travi i vaterpola.

Kao odrasla osoba, Grace je zadrzala sitho, gotovo djecje tijelo koje je
|zglefjolo krhko,wcll e chchng bilo puno §ngge I velikih s'pc?sobnosh. Nokgn e bila pionirka u svom
studija na prestiznom sveucilistu Yale, gdje je prvo magistrirala, a potom i podru&ju i bila je poznata po
doktorirala matematiku, zapocela je svoju briljantnu karijeru kao sveucilisna tome 3to je radila na prvom
profesorica. No, bile su to vrlo teske godine, Europom su puhali ratni vjietrovi, komercijalnom racunalu u

iz dana u dan, iz godine u godinu situacija je postajala sve teza i slozenijq, povijesti.

sve dok i Sjedinjene Drzave nisu usle u svjetski sukob.

Grace Murray Hopper
(1906. - 1992.) bila je
americka matematicarka i

racunalna znanstvenica koja

i . MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) My
S, Sufinancira financira Europska unija. Izrazeni stavovi i milienja su, medutim, 0%6 L , .,
* . samo autorovi i ne odrazavaju nuzno stavove Europske unije ili * ~  Matematika “ZAOKRUZIVANJE
A Europska unija lzvr$ne agencije za obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Europska - Savsadrzajje pod CC BY-NC-ND 4.0.
unija ni EACEA ne mogu se smaftrati odgovornima za njih. A \g?'

W



Grace, odlu¢na dati vlastiti doprinos, odlucila se prijaviti u mornaricu 1943. Njezina se bitka, medutim, nije vodila
oruzjem, vec brojevima i rijeCima. Grace se pridruzila programerskoj eskadrili i odmah se istaknula svojim
viestinama i sposobnostima.

"Mislimo da si ti prava osoba, jedina koja moze natjerati Cudoviste da progovoril" Tako je jednog dana, pomalo
uplasena, ali uglavnom zaintrigirana, odvedena u sobu velikog, bu¢nog racunala "Mark1", jednog od prvih
racunala u povijesti. Veliko Cudoviste je zujalo, mumljalo i stvaralo veliku buku, ali Grace se nije nimalo bojala,
poput budilice koju je rastavila kad je imala samo sedam godina slusala je i shvatila sto mora uciniti, nauditi
cudoviste da "govori ". Rijeci i brojevi kojima ga je Grace naucila koristeni su za otkrivanje tajninh kodova koje su
neprijatelji razmjenjivali.

Kada je rat konacno zavrsio, Grace ipak nije napustila svoje studije i istrazivanja, vec je nastavila pronalazedi sve
kreativnija riesenja, stvarajuci prvi pravi kompilator. Tijekom godina studija postala je fascinirana spisima Ade
Lovelace, osjecala se bliskom s tom znanstvenicom i zeljela je ostaviti frag. Briljantna vizionarka, zamislila je
buducnost u kojoj Ce svatko imati prirodan pristup racunalu, demantirajuci sve one kaiji nisu vjerovali da je to
moguce; "Nevjerojatna Grace", kako je nazvana, nije stala ni pred &im.

Nekoliko godina ranije, nedugo nakon zavrsetka rata, u vrucoj lietnoj noci dok je "Mark II", "brat" prvog Cudovista
vrtio kotace kako bi saznao nove podatke koje je obradivao Gracein tim, doletio je veliki moljac kroz otvoreni
prozor. Mozda preplasen zaglusujucom bukom, kukac se uvukao u reSetku racunala, blokirajuci ga. Grace ga je
njezno izvukla pincetom. Dok je lijepila jadnog mrtvog kukca na biljeznicu, podsjetila se da je Thomas Edison
upotrijebio izraz "bug (buba)" za oznacavanje problema, kvara. Grace je shvatila da se pravi "bugovi' mogu uvuci
I dignuti u zrak izraCune i da to zahtijeva "debugging”, odnosno uklanjanje buba.

Zaokruzivanje numerickih izracuna biti je jedno od mnogih riesenja. Svojim proucavanjem i istrazivanjem pridonijela
je, doduse neizravno, definiranju pravila matematickog zaokruzivanja kako bi izracuni koji se izvode racunalima bili
sto tocniji.
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