MATEMATIKA

My

L& Zbrajanje

NASTAVNA JEDINICA 1

Dobna skupina 6-9 godina

Prethodno znanje Nazivi sastavnica operacije
zbrajanja: pribrojnici i zbroj.

Potrebni materijali Kutija ,,Zbrajanje*

Tema Zbrajanje do 20.

Znanja i vjestine koja se razvijaju MatematicCke vjestine

Vrijeme poftrebno za provedbu 1h

Korak 1: Slusanje price
Ucitelj uCenicima Cita pricu “Zvjezdani rodendan”. Prica ¢e omoguciti u€enicima da

s femom upoznaju postupno i na zabavan nacin.

Korak 2: Otkrivanje sadrzaja kutije
UCenici se upoznaju sa sadrzajem kutije te izrezuju dijelove domina i 12 zvjezdica.

Svaka zvijezda ima broj od 1 do 12 ispisan u sredini.

Korak 3: Izrada zadataka zbrajanja domino ploc¢icama

Ucitelj vodi raspravu o tome kako podijeliti zvijezde u dvije kutije tako da u objema
bude dovoljno mjesta. Nije pametno pokusavati jer ako ih ima previse zvijezda u
jednoj kutiji, one ¢e eksplodirati. Koristimo domino plocCice da naucimo postavljanje

zvijezda. ToCkice su poput zvijezda u kutiji.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. zrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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Prije izrade zadataka zbrajanja prisjetimo se sastavnica zbrajanja. Ucitelj zapisuje na

plocCu.

PRIBROJNIK + PRIBROJNIK = ZBROJ

4+2=56

Nastavnik pita na koje druge nacine moze doci do zbroja é.

Ucenici navode razlicite mogucnosti. Nastavnik zamoli u¢enike da uzmu izrezane
domino dijelove, naprave operacije zbrajanja i zapisu ih na radne listove iz datoteke

»Stvaranje elemenata*.

Korak 4: Igra hvatanja zvijezda

Do kraja sata igra se igra hvatanja zvijezda. Na stolu su domino plocice i zvjezdice.
Zvjezdice se stavljaju na stol s brojem okrenutom prema dolje. Ucenik odabire
zvjezdicu i stvara §to vise operacija zbrajanja koristeci domino dijelove, pri Cemu zbroj
odgovara broju na zvjezdici. Za svaku ispravno skloplienu operaciju dodjeljuje se
jedan bod. Zatim sliedeci ucenik odabire zvjezdicu i igra se nastavlja dok se sve

zvjezdice ne uzmu sa stola.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. zrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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NASTAVNA JEDINICA 2

Dobna skupina 6-9 godina

Prethodno znanje Nazivi sastavnica operacije
zbrajanja: pribrojnici i zbroj.

Potrebni materijali Kutija ,,Zbrajanje*

Tema Zbrajanje do 20.

Inanja i vjestine koja se razvijaju Matematicke vjestine

Vrijeme potrebno za provedbu 1h

Korak 1: Slusanje price
UCitelj u€enicima Cita pricu “Zvjezdani rodendan”. Prica ¢e omoguciti uCenicima da

s femom upoznaju postupno i na zabavan nacin.

Korak 2: Otkrivanje sadrzaja kutije
Ucenici se upoznaju sa sadrzajem kutije te izrezuju dijelove domina i 12 zvjezdica.

Svaka zvijezda ima broj od 1 do 12 ispisan u sredini.

Korak 3: Izrada zadataka zbrajanja s Domino plocicama

Ucitelj se prisjeca pitanja na kraju price kako organizirati kutije pune zvjezdica ako
imate, na primjer, devet, deset ili dvanaest zvjezdica. Koristimo domino plocice da
naucimo postavljanje zvijezda. Tockice na komadu su poput zvijezda u kutiji. Prije

izrade zadataka zbrajanja pregledavamo sastavnice zbrajanja.
Ucitelj zapisuje na plocu.

PRIBROJNIK + PRIBROJNIK = ZBROJ

4+2=56

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. zrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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UCitelj pita na koje jo§ nacine moze doci do zbroja 6. UCenici navode razlicite

mogucnosti.
Zatim se izraduju dodatni zadaci:

* UCitel] stavlja zvjezdice s brojevima okrenutim prema dolje na stol blizu plocCe.
Zatim trazi od u€enika da uzmu domino plocicu sa stola i podignu je. Ovo je
pribrojnik.

» UCitelj zatim kaze ime ucenika koji uzme svoju dominu, tj. pribrojnik i dode do
ploCe —on ¢e biti ,prvi pribrojnik".

* Ucenik iz tablice na ploci bira zvjezdicu s brojem - "zbroj", pokazuje je i pronalazi
partnera; oni Ce biti "drugi pribrojnik”.

* Dobiveni pribrojnik parovi zapisuju na plocu, a ,,prvi pribrojnik* se vraca na
svoje mjesto. Drugi "pribrojnik" na ploci bira zvjezdicu sa zbrojem iz tablice, a

igra se nastavlja dok se ne potrose sve zvjezdice na stolu.

Korak 4: Igra hvatanja zvijezda
Ucenici napiSu zadatak zbrajanja za svaku ,,zraku* zvijezde prema broju u sredini

zvijezde.

Korak 5: Sastavljanje slagalica
Ucitelj zamoli uCenike da se formiraju u parove. Ucenici slazu slagalice: pronalaze i

slazu sve dijelove 12 zvjezdica.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. zrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.



