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Nome dell'attivita Onde

Durata dell'attivitd 1 ora

Materiale necessario Bastoncini per spiedini, plastiling,
nastro adesivo, righello (facoltativo)

Numero di studenti coinvolti (per L'intera classe puod usare una box

box)

Step 1: Infroduzione

Parlate agli studenti del mare e chiedete loro quali sono le sue proprietd. Annotate
tutto cio che dicono. Poi concentratevi in modo specifico sulle onde e su quanto

sanno gli studenti.

Step 2: Storytelling

Leggete la storia dell'onda del mostro. Affrontate con gli studenti I'argomento
appena ascoltato e se pensano che una cosa del genere sia possibile. Hanno gid

sentito parlare di un‘'onda enorme come quella?

Step 3: Scoprire il contenuto della box

Lasciate agli studenti il tempo necessario per esaminare tutto quello che c'é nella
box. Chiedete se hanno capito il lavoro che faranno e se vedono un collegamento

tra il contenuto della box e il mare?
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Step 4: Creazione di un’onda

Utilizzate il materiale della box e, seguendo le istruzioni riportate nella sezione
"Creazione degli elementi”, realizzate il vostro modello di onda. Fate in modo che gl
studenti lo provino, lo osservino e fraggano le loro conclusioni su come si propaga

un'onda.

Step 5: Come vengono create le onde (solo per la Sequenza 2)

Affrontate con i vostri studenti le cause che provocano la formazione delle onde.
Utilizzate I' App Mentimeter per raccogliere le loro risposte. Parlate delle diverse cause
e delle varie tipologie di onde. Quali caratteristiche hanno e come si differenziano.
Analizzate l'impatto delle onde sulla natura e perché sono importanti. Se gli studenti

hanno difficoltd, possono usare Internet per trovare le informazioni.
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