
 

 
MY BOX OF STEAM (progetto nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) è finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai 
soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione 

europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

1 

 

 Sii il mio robot  

COME CREARE GLI ELEMENTI 

CONSERVAZIONE 

Il modo più semplice per conservare gli elementi di questa box è metterli in una 

busta.  

CREARE GLI ELEMENTI 

A. Stampate gli allegati 

 Stampate il file per la narrazione: BE MY ROBOT_storytelling. 

 Ritagliate i simboli che indicano i movimenti.  

 Uniteli insieme con la graffetta. 

 Riponete i simboli, la tabella, l’elenco per disegnare il robot ideale e un foglio 

A4 bianco in una grande busta.  

 Stampate un'ulteriore tabella in cui gli alunni possano creare e disegnare i 

propri simboli. 

 Considerando che avrete una scatola ogni due alunni, realizzate tutte quelle 

necessarie in base al numero di bambini della vostra classe. 
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B. Create il codice da mostrare alla classe 

Usando i simboli dati, create il codice. 

Per esempio: 

 

C. Per la sequenza 2 

Stampate almeno 5/6 combinazioni di simboli, o anche di più, per la creazione delle 

sequenze.  
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