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 Convertire le unità di lunghezza 

COME CREARE GLI ELEMENTI 

CONSERVAZIONE 

Gli elementi creati possono essere conservati in una busta di grandi dimensioni. 

CREAZIONE DEGLI ELEMENTI 

Per la Sequenza 1 

• Completate la box aggiungendo i materiali necessari: una grande busta A4, 

un foglio di carta per scrivere i risultati, un foglio di carta da da 200 gr su cui 

stampare le immagini da ritagliare e creare le unità di misura, 3 penne, forbici 

e colla. 

• Stampate la storia e le immagini per fare e confrontare le unità di misura:
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• Stampate l'immagine delle unità di lunghezza associate alle parti del corpo da 

mostrare in classe: 

 

• Mettete tutti i materiali della box in una grande busta. 
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Per la Sequenza 2   

• Stampate un'immagine delle unità di lunghezza associate alle parti del corpo. 

• Stampate il tabellone del gioco da tavolo, le schede per le risposte e le istruzioni 

per la realizzazione dei dadi dal file "Istruzioni per la realizzazione del gioco da 

tavolo". 

ALTERNATIVE 

• Create un nuovo gioco da tavolo, cambiando o sostituendo le unità di 

lunghezza. 
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