MATEMATICA
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Convertire le unita di lunghezza

1.

MATERIALI PER CREARE UN GIOCO DA TAVOLO

Ritagliate la base con il percorso

avanti

- Cofinanziato

dall'Unione europea
MY BOX OF STEAM (progetto nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) & finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai

soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’ Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione
europea né 'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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MATEMATICA

2. Ritagliate le tessere con le misure da convertire

____________________________________________________

____________________________________________________

____________________________________________________

Cofinanziato
dall'Unione europea

MY BOX OF STEAM (progetto nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) & finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai
soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’ Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione
europea né 'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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3. Ritagliate e create i dadi seguendo le istruzioni

Incolla
o S . . .
o o < Ritagliate la forma lungo la linea.
9] Q
= =
- - 0 Piegate lungo la linea.
Per realizzare il cubo, incollate
i bordi indicati.
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Cofinanziato
dall'Unione europea

MY BOX OF STEAM (progetto nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) & finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai
soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’ Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né I'Unione
europea né 'EACEA possono esserne ritenute responsabili.



