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 Addizione 

COME CREARE I VOSTRI ELEMENTI 

CONSERVAZIONE 

Potete conservare gli elementi di questa box mettendoli in una busta (A4). 

CREAZIONE DEGLI ELEMENTI 

Sequenza 1 

• Procurate i materiali necessari: una grande busta formatoA4, un foglio di carta 

in cui scrivere le addizioni, le immagini stampate delle tessere del domino e 

delle stelle, forbici e 2 matite. 

• Stampate la storia e le immagini da ritagliare con le tessere del domino e  le 

stelle.  
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• Mettete tutti i materiali della box in una busta capiente. 

• Stampate gli esempi  che si trovano nel file con gli elementi di storytelling: 

Esempio 1 

 

Esempio 2 

 

 

 

 

Esempio di puzzle:  

 

 

Nota: assicuratevi che le copie delle stelle vuote siano 12. 

 

     MATEMATICA                                           
 



 

 
MY BOX OF STEAM (progetto nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) è finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai 

soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione 

europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

3 

 

ALTERNATIVE 

• Le immagini delle tessere del domino e le stelle potrebbero essere plastificate 

per migliorare la qualità e la durata nel tempo . Potreste quindi scrivere le 

operazioni sulla superficie plastificata con un pennarello. 

• Invece che usare le tessere ritagliate, potreste fa usare un vero set di domino. 

• Per stimolare ulterirmente i bambini potete anche organizzare una 

competizione: vince chi mette insieme il puzzle più velocemente. 
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FOGLIO DI LAVORO 1 

Prendete otto tessere del domino, disegnate i pallini del domino e fate le addizioni 

come nell'esempio: 
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FOGLIO DI LAVORO 2 

Prendete due tessere del domino, disegnate i pallini del domino e fate le addizioni 

come nell'esempio: 

Chiedete di eseguire per sei volte. 

 

 

 

 

 

1)       2) 

                           

 

3)       4) 
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5)       6) 
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