STIINTE

™

e~

| S

4 40

Valuri

%

INSTRUCTIUNI

Denumirea activitatii Valuri
Durata activitatii 1 ord
Materialul necesar Cutie de valuri, bete de frigdrui,

aluat de joacd, bandd adeziva,
rigld (optional)
Numarul de eleviimplicati (pe cutie) | Intreaga clasd poate folosi 1 cutie

Pasul 1: Infroducere

Discutati cu elevii despre mare si intrebati-i care sunt proprietdatile sale. Scrieti tot ce
spun ei. Apoi, concentrati-va in mod specific asupra valurilor si asupra a ceea ce stiu

elevii despre ele.

Pasul 2: Povestirea

Cititi povestea despre valul monstru elevilor dvs. Discutati despre ceea ce au auzit si

dacd cred cd asa ceva este posibil. Au mai auzit despre un val masiv ca acesta?

Pasul 3: Descoperirea continutului cutiei

Acordati cursantilor suficient timp pentru a parcurge tot ce se afld in cutie. Intrebati-i

ce cred ca vor face in continuare. Vad o legaturd intre continutul cutiei si mare?
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Pasul 4: Crearea unui val
Utilizati materialul din cutie si urmdand instructiunile din "Crearea elementelor”, creati-
va propriul model de val. Rugati-i pe elevi sa-l testeze, sa-l observe si sa tragd propriile

concluzii despre modulin care se raspdndeste un val.

Pasul 5: Cum sunt create undele (numai pentru secventa 2)

Discutati cu elevii despre ceea ce cauzeazd formarea valurilor. Utilizati un instrument
digital precum Mentimeter pentru a colecta raspunsurile. Vorbiti despre diferitele
cauze si tipuri de valuri. Ce caracteristici au si cum diferd. Analizati ce impact au
undele asupra naturii si de ce sunt importante. Dacd elevii se luptd cu acest lucru, ei

pot folosi internetul pentru a gasi informatiile.
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