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SECVENTA 1

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Niciunul

Materialul necesar Cutie de valuri, bete de frigarui,
aluat de joacd, bandd adeziva, rigla
(optional)

Subiecte Fizica

Competente implicate Cum se raspdandeste un val
Masurare
Abilitati motorii fine

Timpul pentru a efectua secventa 1,5 ord

Pasul 1: Infroducere

Incepeti lectia discut@dnd despre mare cu elevii dumneavoastrd. Intrebati-i ce stiu
despre asta. Cel mai probabil vor avea o multime de idei diferite, deoarece subiectul
este destul de larg. Scrieti raspunsurile lor pe tabld siincercati sa grupati raspunsurile
lor in categorii precum vacantd, viata in mare, proprietdtile marii (de exemplu, este

saratd, mare...) etc.

Pasul 2: Povestirea

Cititi povestea despre valul monstru elevilor dvs. Discutati despre ceea ce au auzit si
dacd cred cd asa ceva este posibil. Au mai auzit despre un val masiv ca acesta?
Intrebati-i care a fost cel mai mare val pe care l-au vazut Tnainte. Utilizati resursele de

povestire pentru a va crea modelul unui val.
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Pasul 3: Descoperirea continutului cutiei

Acordati cursantilor suficient timp pentru a parcurge tot ce se afld in cutie. Intrebati-i

ce cred ca vor face in continuare. Vad o legaturd intre continutul cutiei si mare?

Pasul 4: Valurile
Intoarceti-va la ceea ce este scris pe tabld si intrebati-i pe cursanti daca vad ceva

care leagad toate grupurile. Existad ceva care se poate incadra in orice categorie?

In functie de raspunsurile lor anterioare, pot exista mai multe raspunsuri la aceastd
intrebare, dar incercati sa le directionati spre valuri. Valurile sunt una dintre
proprietatile cheie ale mdarii, ele sunt esentiale pentru o multime de specii care trdiesc
insiin jurul ei, pot fi folosite ca sursa de energie regenerabild si sunt foarte distractive

atunci cand sunt in vacantd.
Dar cum se formeazd? Determinati-i pe elevi sd emitd ipoteze despre asta.

Exista diferite cauze ale valurilor, cum ar fi v@ntul, cutremurele, eruptiile vulcanice si

curentii oceanici.

Pasul 5: Crearea unui val
Pentru a vedea cum se formeazd o unda, faceti experimentul "Creati o undd", descris

n "Crearea elementelor".

Discutati rezultatele cu membrii clasei. Inteleg ei cum se formeazd valurile si cum se

raspandesc?
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 10 -12 ani

Cunostinte prealabile Niciunul

Materialul necesar Cutie de valuri, bete de frigarui,
aluat de joacd, bandd adeziva, rigla
(optional)

Subiecte Valuri

Competente implicate Intelegerea moduluiin care se
formeazad valurile si cum se
raspandesc
Abilitati motorii fine
Mdasurare

Timpul pentru a efectua secventa 1,5 ord

Pasul 1: Povestirea

Cititi povestea despre valul monstru elevilor dvs. Discutati despre ceea ce au auzit si
dacd cred cd asa ceva este posibil. Au mai auzit despre un val masiv ca acesta?
Intrebati-i care a fost cel mai mare val pe care l-au vazut Tnainte. Utilizati resursele de

povestire pentru a va crea modelul unui val.

Pasul 2: Descoperirea continutului cutiei
Acordati cursantilor suficient timp pentru a parcurge tot ce se afld in cutie. Intrebati-i

ce cred ca vor face in confinuare.

Pasul 3: Crearea unui val

Faceti experimentul "Creati un val' urmand instructiunile din "Crearea elementelor".

Discutati rezultatele cu membrii clasei. Au observat ceva ciudat la vale Au observat
ca fiecare badt se misca doar in sus si in jos si totusi valul se misca de la stnga la

dreapta?e Cum este posibil acest lucrue
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Cel mai probabil isi vor da seama ca se intdmpld din cauza benzii care i
conecteazd, asa cd atunci cand batul se miscd, rasuceste banda, care misca

urmatorul bat.
Dar cum se referd acest lucru la apa?

Spuneti cursantilor s& vizualizeze cum aruncd o piatrd in apd. In timp ce cade prin
apd, o impinge in jos, dar siimpinge o parte din ea la stGnga si la dreapta. Acest
lucru creeazd o "gaurd"in mijloc si un "deal" pe fiecare parte. Apoi apa merge de pe
dealuri pentru a umple gaura, dar din moment ce este o diferentd atat de mare,
prea multd apd merge in mijloc, asa ca devine un deal, iar laturile devin gauri.

Acesta este principiul de bazd al moduluiin care valurile se raspdndesc in apad.

In fizicd, aceste unde se numesc unde transversale.

Pasul 4: Cum sunt create valurile

In mod clar, valurile oceanului despre care vorbim nu pot fi create prin aruncarea
unei pietre in apd, deci cum se formeazd? Rugati elevii sa scrie ce cred ei ca
provoacad valurile. Pentru a-l face mai interactiv, puteti utiliza un instrument digital

precum Mentimeter pentru a colecta raspunsurile lor.

Existd multe lucruri diferite care pot provoca valuri, dar cel mai comun este vantul.

Viteza, durata si directia sa influenteaza dimensiunea si caracteristicile valului.

Valurile pot fi, de asemeneaq, cauzate de activitatea seismicd, cum ar fi cutremurele
si eruptiile vulcanice. Aceste evenimente sunt mult mai puternice decat vanturile
obisnuite, astfel incat acestea pot crea valuri mult mai mari si mai distructive numite

tsunami.

Un alt tip specific de val este mareea. Este un fenomen maritim de zi cu zi si se referd
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la cresterea si cGderea marii, care se intdmpld de obicei de doud ori pe zi. Ceea ce

le face atdt de unice este faptul ca sunt cauzate de atfractia gravitationald a lunii.

Pasul 5: De ce sunt importante valurile oceanului?
Intrebati-va elevii despre géndurile lor despre importanta valurilor. Sunt ele utile si au

vreun fel de impact asupra lumiie

Valurile sunt foarte importante pentru lumea noastra si au impact asupra diferitelor
aspecte ale naturii. Ele ajuta la redistribuirea caldurii de la ecuator catre poli,
influent@nd modelele climatice globale. Ele sunt, de asemeneaq, importante pentru
diferite specii, deoarece aduc substante nutritive la suprafatd, sustindnd viata marind
si confribuind la ecosistemele costiere. Energia masiva pe care o au valurile poate fi
folositd de centrale electrice speciale, ca sursa regenerabild utilizatd pentru a
genera energie electrica. Si, in cele din urma, si poate cel mai important pentru

studenti, valurile sunt o sursd de mare distractie atunci cand va aflati pe coasta.
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