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Grupa de varsta 6-9y.0
Cunostinte prealabile Nu
Materialul necesar Cutia Densitate, cani, apad, ou, sare,
linguri,
Subiecte Chimie/fizica
Competente implicate - Masurare
- Observatie si iteratie
- Terminologie legatd de densitate
Timpul pentru a efectua secventa Tord

Pasul 1: Descoperirea continutului cutiei
Dati-le elevilor cutia si lasati-i s& vadd ce contine. Apoi, discutati cu ei despre ceea

ce cred ca veti face cu ea. Cel mai probabil, vor fi multe raspunsuri legate de gatit.

Pasul 2: Infroducere
Incepeti activitatea impartind elevii in grupuri si oferind fiecarui grup o cand cu apd si

un ou. Intrebati-i ce s-ar intdmpla daca ar scapa oul in ceasca.

Dupda ce si-au formulat ipoteza, ar trebui sa o testeze prin aruncarea oului. In mod

firesc, ei vor vedea cd oul s-a scufundat.

Nota: Dacd un ou pluteste in acest moment, inseamna cd& s-a stricat si frebuie

aruncat.
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Acum puteti vorbi cu elevii despre motivul pentru care oul s-a scufundat. Cel mai
probabil, ei vor spune cd motivul este ca oul este prea greu. Puteti continua cu
aceastaintrebare aratdndu-le un bustean care pluteste pe réu si intrebandu-i cum

de nu se scufundd, desi este mult mai greu decdat oul.

Pasul 3: Oul plutitor

Cereti elevilor sa scoatd oul din ceasca si, adaugdnd cateva linguri de sare, sa-|
amestece pdanad se dizolvd complet. Apoi, ar trebui sa pund oul la loc si s vadd cum
pluteste. Daca oul se scufundd din nou, inseamnd cd apa nu este inca suficient de
densd si ar trebui sG adauge mai mult. Acesta este, de asemenea, un moment
excelent pentru a discuta situatia cu elevii si pentru a formula ipoteze despre motivul

pentru care unele oud plutesc, iar altele nu.

Oul va plutiin apa care are suficientd sare in ea pentru a o face mai densa decat
oul. Ti puteti ajuta pe elevi sa vizualizeze acest lucru spunéndu-le cd exista lucruri mici,

mai mici decét un graunte de nisip, din care suntem cu totii facuti.

Pasul 4. Refaceti experimental

Deoarece poate fiinca prea dificil pentru elevi sa inteleagd conceptul de densitate
si de molecule (micile lucruri din care suntem facuti), este o idee excelentd sa le
cereti sa reconstituie experimentul. Impartiti elevii in trei grupuri: un grup este sareaq,
unul este oul si unul este apa. Pentru a face totul mai vizual, i puteti pune sa Tsi

deseneze simbolul pe o bucatd de hartie si sa'il lipeascd pe tricou.

Nota: Cand impartiti elevii, asigurati-va ca existd cu un "ou" mai putin decdat "apd" si
ca existd cea mai mare cantitate de "sare". (Acest lucru i va ajuta mai tarziu la

vizualizare).
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Pe podea, marcati spatiul care reprezintd ceasca (il puteti desena cu cretd daca
sunteti afard sau 1l puteti marca cu carti sau alte obiecte pe care le gadsiti). Aveti grija

sa lasati partea de sus a "cestii" deschisd, deoarece acolo veti adduga ingredientele.

Puneti elevii "apd"in ceascd, dupd ce si-au unit mainile, pentru a reprezenta faptul
ca sunt o singurd entitate, dar care se raspdndesc in foatd "ceasca”. Apoi, puneti-i
pe elevii "ou" sa se tind de manad si sa stea foarte aproape unul de celdlalt, dupd

care "sa caddin" ceascad. Chiar daca existd mai multd apd in ceascd, oul este mai
compact (dens) si poate da la o parte apa si poate caddea pe fundul cupei. Puneti

"oul" s deconecteze temporar mainile a doi dintre elevii "apei" pentru a trece prin el.

Nota: asigurati-va cd le spuneti elevilor ca nu trebuie sa foloseasca forta in aceastd

etapad; ei trebuie sa impingd usor "apa” deoparte.

Acum, scoateti oul, puneti sarea si puneti sarea si apa sa se amestece (elevii se pot
distra foarte bine alergdnd unulin jurul celuilalt in interiorul "paharului' si amestecand).
La sfarsit, cdnd sunt amestecate, puneti apa si sarea sa isi dea ména. Acum, aruncati
din nou oul. De data aceasta, "apa saratd" este mai densd decdat oul, asa cd nu

poate fi datd la o parte sirdmdane in partea de sus a cupei.

Pasul 5: Storytelling
Folositi resursele de povestire si cititi-le elevilor dumneavoastrd "Aventurile unui mic
ou". Dupd poveste, discutati cu ei despre ce s-a intédmplat. Intrebati-i dacd au trait

ceva similarin viata lor. Au mai fost la mare inaintee Cum a foste
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 10-12 ani
Cunostinte prealabile Nu
Materialul necesar Cutie Densitate, pahare

(transparente), apad, ou, sare, linguri,
zahar, colorant alimentar, pahar de

masurat
Subiecte Chimie/fizica
Competente implicate - Masurare

- Observatie si iteratie
- Terminologie legatd de densitate
Timpul pentru a efectua secventa 1,5 ore

Pasul 1: Infroducere
Lasati elevii s descopere continutul cutiei. Apoi, rugati-i sa foloseascd materialele si

sa facd experimentul cu oudle plutitoare, asa cum este descris in prima secventd.

Pasul 2: Storytelling

Folositi resursele de povestire si cititi-le elevilor dumneavoastrd "Aventurile unui mic
ou". Urmariti aceasta activitate cu o discutie despre ceea ce s-a intdmplatin poveste
si despre legatura cu experimentul. Prezentati termenul de densitate si descrieti

diferenta dintre acesta si masa unui obiect.

Pasul 3: Apa stivuibila
Acum, vorbiti cu elevii dumneavoastrd despre proprietatile apei. intrebati-i daca ar fi
posibil s& turnati apa intr-un pahar care contine deja apad si sa vedeti clar unde este

marginea.
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Apoi, impartiti elevii in grupuri si cereti-le sa faca experimentul "Apa stivuibild”, asa

cum este descris in documentul "Crearea elementelor.

Discutati cu elevii despre ceea ce s-aintdmplat si despre cum este posibil. Cel mai
probabil, cel putin un experiment al unui grup va esua pentru ca a turnat apa direct,
fortdnd-o sa se amestece. Acesta poate fi, de asemenea, un punct excelent pentru
a analiza si a formula ipoteze. In functie de elevi, ipotezele pot varia foarte mult, de
la cantitatea de colorant alimentar folositd la cantitatea de apd pe care au turnat-o
si a fost "prea grea", la usoarele diferente in cantitatile de zahar folosite sau isi vor da

seama ca au turnat-o prea repede.

La fel cain cazul experimentului cu oud, apa poate "sta una pe alta", deoarece
variazd in densitate; apa mai densd o poate sustine pe cea mai putin densd, iar totul

depinde de cantitatea de zahdar folositd.

Pasul 4: Extinderea lectiel

Pentru a extinde cunostintele elevilor despre apad si proprietdtile acesteia, puteti folosi
diferite casete create in cadrul acestui proiect, cum ar fi "Curatati oceanul”, "Ciclul

apei' sau "Starile apei'.
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