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Denumirea activitatii Densitate
Durata activitatii 2 ore
Materialul necesar Cutie de densitate, cani

(tfransparente), apd, zahar, colorant
alimentar, ou, sare, linguri, cand
dozatoare

Numarul de eleviimplicati (pe cutie) | 3-4

Pasul 1: Intfroducere
Incepeti activitatea impartind cursantii in grupuri si dand fiecarui grup o cand cu apd

si un ou. Infrebati-i ce s-ar Intdmpla dacd ar arunca oul in pahar.

Dupa ce si-au facut ipoteza, ar frebui sa o testeze scdpdnd oul. Fireste, vor vedea cd

oul sa scufundat.

Nota: Dacd un ou pluteste in acest moment, inseamnd ca s-a stricat si ar trebui

aruncat.

Pasul 2: Faceti oul sa pluteasca

Discutati cu elevii despre ce s-a intdmplat si de ce. Rugati-i sa incerce sa se
gdndeascd la o modalitate prin care ar putea face oul sa pluteasca (fard a construi
o nava). Cititi-le povestea "Aventurile unui ou mic" pentru a le da cateva idei. Dacd
au probleme, le puteti spune cd cheia este in sare siii puteti face sa ghiceascd cum

ar trebui folosita.

Cofinantat de
Uniunea Europeana

MY BOX OF STEAM (proiectul nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) este finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, punctele de vedere si opiniile
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd in mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive pentru Educatie si Culturd
(EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.



STIINTE

Dupa ce si-au facut sugestiile, dati fiecarui grup sare si puneti-lin ceasca si
amestecati. Lasa-i sa ghiceasca cat de mult ar fi nevoie pentru a face oul sa
pluteascd. Pentru a-I face mai stiintific, Ti puteti pune sa-si scrie presupunerile si, de
asemeneaq, sa-i puneti sa foloseascd un cantar de bucatarie pentru a masura
cantitatea de sare pe care o folosesc. Puteti, de asemeneaq, sa predeterminati
cantitatea de sare pe care o va folosi fiecare grup si apoi sd comparati rezultatele

atunci cand aruncati oul.

Pasul 3: Utilizati resursele de povestire
Utilizati resursele de povestire si reconstituiti experimentul pentru a-i ajuta pe elevi sa
nteleagd mai bine ce tocmai s-a intdmplat si pentru a face un concept complex,

cum ar fi densitatea, mai usor de inteles pentru ei.

Pasul 4. Apa stivuibila (numai pentru secventa 2)

Pentru a aprofunda subiectul si aspectele chimice ale densitatii, elevii vor face

experimentul Stackable water.

Dupad experimentare, discutati cu elevii despre ce s-a intdmplat si de ce a functionat

(sau nu a functionat). Prin addugarea de zahadr in apd, apa devine mai densa.
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