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Grupa de varsta 6-9 ani
Cunostinte prealabile Niciunul
Materialul necesar Cutie de aer, servetel, sticla de

plastic, ceascd, castron care poate
incdpeaintfreaga ceascad in interior,

bandd, apd
Subiecte Stiintd
Competente implicate Perceperea aerului

Observatie si rationament logic
Timpul pentru a efectua secventa 1 ord

Pasul 1: Povestirea

Spuneti-le cursantilor vostri sa scrie cel mai pretios lucru de pe pamant si s nu arate
nimanui. Acum cititi povestea memobrilor clasei. Discutati cu ei dacd sunt de acord cu
decizia regelui. Ce au scris inainte de poveste? Sunt aceste lucruri mai pretioase

decdat aerul?

Pasul 2: Infroducere
Incepeti prin a va intreba elevii dacad aerul este real. De unde stiu asta? Pot sa-|
vada, sa-I miroasa, sa-l atingd? Spune-le ca vei face cateva experimente pentru a

ncerca sa dovedesti ca este real.

Luati o sticla si o bucatd de servetel. Rotiti-l infr-o minge, tineti sticla orizontal si puneti

mingea la intrarea sticlei. intrebati-i pe elevi ce se va intdmpla daca suflatin el.
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STIINTE

Dupa ce si-au facut ipoteza, faceti experimentele. Veti observa cd, in loc sa intre in

sticld, tesutul a cdzut in afara ei.

In mod clar, ati facut ceva gresit, deoarece ar trebui s fie usor sa suflati bila mica de
hartie in interiorul sticlei. impartiti cursantii in grupuri, dati fiecarui grup materialul

necesar si spuneti-le sa-lincerce eiinsisi. Poate ca trebuie sa sufle mai tare.

Cand totiincearcad sa o facd si nu reusesc, discutati de ce s-a intGmplat. Amintiti-le
ca le-ati dat deja un indiciu la inceputul orei. Explicati cd, desi nu o putem vedea,
sticla este plind de aer. Cand incerci sa sufli, incerci sa fortezi mai mult aer induntru si,
din moment ce nu mai poate incdpeaq, o parte din aer trebuie sa pdrdseasca sticla si

mpinge hartia afarad.
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STIINTE

Pasul 3: Simtirea aerului
Acum discutati cu elevii si intrebati-i dacad sunt suficient de puternici pentru a strivi
sticlele pe care le au. Rugati-i sa testeze aceastd ipotezd. Vorbiti cu ei despre cat de

greu a fost. Ar trebui sa fie usor in acest moment.

Nota: Dacd este necesar, ar trebui mai int&i sa sufle n sticle pentru a le face sa-si

recapete forma initiald inainte de a frece la pasul urmator.

Acum spuneti-le cursantilor sd pund capacul pe sticla si sa incerce din nou. Discutati
despre ce s-aint@mplat de data aceasta. Au reusit sa stoarca sticla in acelasi mod?

De ce nu?

Dacad nu se concluzioneazd, explicati cd, asa cum am vazut in primul experiment,
exista aerin sticld. Cand au stors-o pentru prima datd, aerul a padrasit sticla si a fost
usor. Dar a doua oard, aerul nu a avut cum sa iasd, din cauza capacului, asa ca nu |-
au putut apasa complet. Pentru a-l face mai vizual, faceti-i sa-si imagineze ca sticla a

fost umplutd cu nisip.

Pasul 4: Puneti-l in practica
Umpleti vasul cu apd, astfel incat nivelul de apad sa fie mai mare decdt ceasca pe

care o utilizati in acest experiment. Asezati vasul intr-un loc vizibil pentru toti elevii.

Dati fiecarui grup de cursanti o minge de servetel, o bucatd de bandad si o cand.
Spuneti-le ca sarcina lor va fi sa facd mingea sa infre in castron, sub nivelul apei, fard

s se ude. Dati-le fimp s& se g@ndeasca la asta si sa-si faca protoftipurile.

Dacad elevii nu-si pot da seama cum sa o faca, le puteti da instructiunile din "Crearea

elementelor".
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Discutati cu elevii despre experiment si discutati despre cum a fost posibil ca hartia sa
fie scufundatd fara sa fie uda. La inceputul experimentului, chiar daca nu I-am putut
vedea, paharul era umplut cu aer. Impingdnd-o direct in jos, aerul a fost prins in

ceascd si nu a permis apei sa intre, prin urmare hartia a ramas uscata.

Intrebati cursantii ce s-ar fi intdmplat daca ati fi inclinat paharul in timp ce va aflati
sub apd. Dupd ce si-au facut ipoteza, puteti reface experimentul si il puteti incerca. Ei
vor observa bule care ies din ceascad si apd care intrd. De ce oare? Puteti explica

faptul ca aerul pdraseste ceasca, facdnd loc apei.
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 10 -12 ani

Cunostinte prealabile Niciunul

Materialul necesar Cutie de aer, servetel, sticla, hartie
A4, calculatoare cu conexiune la
internet

Subiecte Aerodinamicd
Presiunea aerului

Competente implicate Perceperea aerului
Intelegerea presiunii aerului
Abilitati motorii fine

Timpul pentru a efectua secventa 1.5 ord

Nota: Primii doi pasi sunt aceiasi ca in secventa anterioard

Pasul 3: Presiunea aerului
Acum ca elevii au inteles mai bine aerul din jurul nostru, puteti vorbi cu ei despre

presiunea aerului. Au auzit vreodatd despre asta2 Care este problema?

Cel mai probabil, singurul loc in care elevii au auzit despre presiunea aerului este

prognoza meteo.

Explicati elevilor cd presiunea aerului este forta cu care aerul ne impinge in mod
constant. Dar, din moment ce aerul este peste tot in jurul nostru, el impinge din toate
partile, nu doar de sus. Deoarece acest lucru poate fi greu de vizualizat pentru elevi,
puneti-i s se imagineze intr-o piscind. Apa este apoi peste tot in jurul lor in acelasi
mod si impinge din toate partile. Dacad vrem sa ne miscdm oriunde, frebuie sa

depdsim acea fortd si sa impingem apa deoparte.

Pasul 4. Cum zboard avioanele?
Utilizarea cunostintelor pe care tocmai le-am dobdndit este esentiald pentru a
intelege cum zboard avionul.
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Puteti cere elevilor sa-si dea propriile idei despre cum se intGmpld acest lucru. Cel
mai probabil, toate raspunsurile vor fi cd zboard din cauza motoarelor sale. Siin fimp
ce motoarele sunt importante, ele sunt doar o parte a solutiei. Cealaltd parte este

ascunsd in forma aripilor sale si a presiunii aerului.

Pentru a demonstra ce se intdmplad, ar trebui mai intdi s& cercetati internetul si sa
gasiti imagini despre cum aratd aripile unui avion. Veti observa ca aripa este curbata
pe partea superioard, in fimp ce este mai platd pe partea inferioard. De ce are o

forma atdt de ciudata?

Pentru a afla acest lucru, dati fiecarui cursant o foaie de hdartie, rugati-i sa o tind
aproape de margine pe ambele parti si sG o punad in fata gurii. Acum suflati deasupra
orizontal. Veti observa ca hartia creste. Motivul este cd aerul care se miscd rapid
creeazd o presiune mai micd asupra obiectului, ca cel care se misca lent, deciin

acest caz, aerul din partea de jos a hartiei il impinge n sus.

Acelasi principiu este folosit si cu aripile unui avion. Forma curbatd face ca aerul din
partea de sus a aripii s meargd mai repede decdt aerul de sub eq, astfel incat

avionul urcad.

Pasul 5: Creati-va avioanele

Pentru aincheia lectia cu ceva creativ si distractiv, puteti cere elevilor sa foloseascd
foile de hartie pe care le-ati dat si sa facd un concurs de avioane de hartie. Puteti
avea diferite categorii, cum ar fi avionul care a mers cel mai departe, cel care s-a

apropiat cel mai mult de tintd etc.

Daca doriti sa o faceti mai stiintificd, puteti veni cu un sistem de notare, puteti masura
totul si puteti crea un tabel in care veti infroduce toate datele. Dupd aceea il puteti
analiza si afla care este planul final.
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