TEHNOLOGIE

L« ADN distractiv

INSTRUCTIUNI

Activitatea ADN distractiv
Timp 1h30
Material necesar Secventa 1

- Twizzlers sau betisoare de lemn
dulce (pentru coloana vertebrald
zahar-fosfat)

- Ursuleti gumati sau bezele (pentru
bazele azotate)

- Scobitori sau frigarui (pentru a
conecta bomboanele)

Secventa 2

- Margele colorate sau bomboane
(doud culori diferite pentru fiecare
trasaturd)

- Sablon patrat Punnett (desenat pe
hartie sau tiparit)

Numarul de elevi implicati (per 2 /cutie
casetq)

Pasul 1: Pregatirea
Puteti incepe secventa aratdndu-le elevilor imagini cu fotografii diferite ale diferitelor
persoane (rasd, etnie). intrebati cursantii cum sunt aceste persoane asemanatoare

sau diferite.

Cofinantat de
Uniunea Europeana

MY BOX OF STEAM (proiectul nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) este finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, punctele de vedere si opiniile
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd in mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive pentru Educatie si Culturd
(EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.



TEHNOLOGIE

Pasul 2: Resurse pentru povestiri

Incepeti sa descoperiti cutia citind povestea " Femeia care a descoperit structura
vietii". Intrebati-i pe copii ce informatii au luat si ce au gasit cel mai interesant in

aceasta poveste.

Pasul 3: Crearea modelului ADN 3D (penftru secventa 1):

Urmand instructiunile din "Cum se creeazd elemente”, elevii vor crea modelul ADN

3D.

ALTERNATIVA (pentru secventa 2):

O activitate pentru a-iinvata pe copii despre patratele Punnett, un instrument folosit
in geneticd pentru a prezice rezultatele incrucisarilor genetice, se poate face folosind
margele colorate sau bomboane pentru a reprezenta diferite alele. Patratele
Punnett ajutd oamenii de stiintd si geneticienii sa prezica probabilitatea aparitiei
anumitor trasaturi la descendenti pe baza trasaturilor parintilor. Este ca o tabla de joc
care ne qjutd saintelegem modul in care genele sunt fransmise din generatie in

generatie.
Urmati instructiunile din "Cum se creeazd elemente”.

Aceasta activitate practica i ajutd pe copii sa inteleagd elementele de baza ale
mostenirii genetice si modul in care patratele Punnett pot fi folosite pentru a
determina probabilitatea aparitiei unor trasaturi specifice la descendenti. Este un

mod distractiv si interactiv de a prezenta concepte genetice copiilor.
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