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ADN distractiv

CUM SA VA CREATI ELEMENTELE

Disclaimer: Daca elevii intentioneazd sd mandnce bomboanele dupd experiment,

%,

asigurati-va ca isi curatd bine mainile inainte de a crea modelul. Folia de plastic sau

folia de aluminiu pot fi plasate pe desktopuri pentru a crea o suprafatd curata.

DEPOZITARE

In functie de marimea modelului ADN, 1l puteti stoca Tntr-o cutie de pantofi sau Tl

puteti folosi ca decorin sala de clasa.

CONSTRUIESTE ELEMENTELE (Secventa 1)

Pentru a crea un model ADN, aveti nevoie de urmatoarele:
e Twizzlers sau betisoare de lemn dulce (pentru coloana vertebrald zahar-fosfat)
e Ursuleti gumati sau bezele (pentru bazele azotate)
e Scobitori sau frigarui (pentru conectarea bomboanelor)
Instructiuni:
1. Tncepeti prin taierea Twizzlers sau a betisoarelor de lemn dulce Th doud lungimi
diferite - una pentru zahadr-fosfat si alta pentru perechile de baze.
2. Piesele Twizzler mai lungi reprezintd coloana vertebrald zahar-fosfat a
moleculei ADN. Asezati-le in linie dreaptd pentru a forma coloana vertebralad.
3. Luati piesele Twizzler mai scurte pentru a reprezenta perechile de baze
(adenind, timind, citozind si guanind). Atasati ursuletii gumati sau bezelele la
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coloana vertebrald folosind scobitori sau frigarui pentru a crea perechile de

baze.
4. Amintiti-va cdin ADN, adenina se imperecheazd cu timind si citozind perechi cu
guanind, deci asigurati-va cd le conectati corespunzator.
5. Continuati s addugati perechi de baze de-a lungul modelului ADN p&nda cand
ati finalizat structura dubld helix.
6. Odatd ce modelul ADN 3D este complet, 1l puteti rGsuci usor pentru areprezenta
forma spirald a ADN-ului.
Aceasta activitate practica permite copiilor sa vizualizeze structura ADN-ului si sG
nteleagd modulin care perechile de baze se imperecheazd pentru a forma helixul
dublu. Este un mod creativ si gustos de ainvata despre geneticd si biologie

moleculara.
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ALTERNATIVA (Secventa 2)

Extensii:

Pentru studentii avansati, introduceti patratele Punnett pentru a explora

probabilitatea mostenirii frasaturilor.

Un patrat Punnett este ca o grild care ne ajutd sa vedem toate combinatiile diferite

de litere (sau trasaturi) pe care le-ar putea avea descendentii lor. Grila este impadrtita

n rnduri si coloane.

latd cum functioneaza:

1.

Desenati un patrat siimpartiti-l in patru parti egale cu doud randuri si doud
coloane.

Scrieti literele reprezentdnd trasaturile unuia dintre parinti de-a lungul rdndului
de sus al grilei. De exemplu, dacd primul parinte are ochi caprui, vom scrie "B" si
"B"In partea de sus.

Scrieti literele reprezentdnd trasaturile celuilalt parinte de-a lungul coloanei din
stdnga a grilei. De exemplu, daca al doilea parinte are ochi albastri, vom scrie
"p"si"b" N partea stdngad.

Acum, completati patratele cu combinatiile de litere de la fiecare parinte. De
exemplu, in patratul din stGnga sus, veti avea "B" de la primul parinte si "b" de la
al doilea parinte, astfelincat sa fie "Bb". Repetati acest proces pentru fiecare
patrat.

Combinatiile din interiorul patratelor reprezintd posibilele combinatii genetice
pe care descendentii lor le-ar putea mosteni. In exemplul nostru, "Bb" Thseamnd
ca descendentii ar avea o gend de ochi cdprui de la un pdrinte si o gend de

ochi albastri de la celdlalt parinte.
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6. Pentru a afla ce trasaturi vor avea de fapt descendentii, puteti sa va uitati la
literele din patrate si sa vedeti care dintre ele sunt dominante. Trasaturile
dominante sunt de obicei exprimate peste trasaturi recesive. De exemplu, "B"
pentru ochii caprui este dominant fatd de "b" pentru ochii albastri, deci daca

un descendent are "Bb", va avea ochi caprui, deoarece "B" este dominant.

B B
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