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 Fii robotul meu 
CUM SĂ VĂ CREAȚI ELEMENTELE 
DEPOZITARE 
Cel mai simplu mod de a stoca elementele este să le puneți într-un plic.  

CREEAZĂ ELEMENTELE 

A. Tipărirea anexelor 

• Imprimați fișierul BE MY ROBOT_storytelling element. 

• Decupați simbolurile pentru mișcare.  

• Atașați-le cu agrafa de birou. 

• Puneți simbolurile, tabelul, o listă pentru desenarea unui robot ideal și o foaie 

A4 goală într-un plic mare.  

• Imprimați încă un tabel în care elevii își pot desena propriile simboluri 

• Deoarece o cutie este pentru doi elevi, faceți-o încă o dată. 
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B. Creați codul pentru a-l afișa clasei 

Folosind simbolurile, creați-vă propriul cod. 

Exemplu: 

 

C. Pentru secvența 2 

Imprimați mai multe (5-6 liste) de simboluri pentru crearea secvențelor.  
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