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Dreapta

Stanga

Mdadna sus

Mana jos
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ROBOTUL TAU IDEAL!

Cum este robotul tau?

Are forma de insecta sau umana?
Un robot care se joaca cu tine,

sau care lucreaza intr-un spital?

Un robot care suporta munca greq,
chiar si sa lucreze pe Marte?

Este capabil sa picteze si sa

sa cante la un instrument?

s 10

Acum, deseneaza
si descrie robotul
tau ideal!

Isaac Asimov (1920-1992)
a fost un scriitor american
(considerat unul dintre
fondatorii science-fiction-ului!)
si biochimist.

El a creat cele trei legi ale
loboticii, o referintd pentru
dezvoltarea inteligentei
artificiale.




Fll ROBOTUL MEU

Oamenii vorbeau despre ele in noptile in jurul
focului de tabarad, erau povesti pentru a-i speria pe
copii In care poate nimeni nu credea. Hoseq, care
iubea povestile si credea ca exista un pic de
adevarin fiecare dintre ele, a decis sa afle. intr-o
dimineatd, singurd, s-a aventurat in pddurea deasa
n directia iazului, unde batranii spuneau ca a
existat candva un castel unde se intGmplau lucruri
ciudate.

Fermecatd de sunetele padurii, de fosnetul
copacilor si de ciripitul pasarilor, Hosea a mers fard
sa acorde prea multa atentie drumului pe care se
afla, pdnd cdnd, in fata ei, au aparut zidurile vechi
ale unei case vechi si uriase. Hosea era putin
speriatd, dar si foarte curioasa, si era entuziasmata
de ceea ce padrea a fi o mare aventurd. ATmpins
Usa mare, care parea sa aibd inca balamalele bine
unse, si intr-adevar, s-a deschis fard niciun zgomot.
Induntru, totul era incredibil de ordonat si curat, de
parca proprietarul tocmai plecase.

Hosea s-a plimbat cu nasul in aer, observand toate
detaliile, cartile, mobilierul si masinariile ciudate. Pe
perete, printre numeroasele tablouri, se afla unul
care infatisa o femeie cu parul lung si roscat, iarin
mainile ei tinea alambicuri si alte aparate ciudate
pe care Hosea nu le cunosteaq.

"Da", si-a spus cu voce tare, "aceasta este casa
unui om de stiintd" si, in timp ce rostea aceste
cuvinte, a deschis o usa.

"Uau", a strigat ea neputdnd sa-si stapdneascad
uimirea si mirarea, in fata ei era un adevarat
laborator, cu multi cilindri mari de sticla siin fiecare
dintre ei erau inchise creaturi metalice ciudate.
"Par umane, dar sunt roboti", a spus din nou Hosea
cu voce tare, in timp ce se apropia de un
container.

Pareau sa doarma, asteptdnd ca cineva sa le
spund ce sa faca. intr-un colt, intr-o cutie mare,
abandonatq, se aflau mai multe parti ale unui
robot lasat neterminat. Hosea s-a apropiat si,
deodatq, bratele acestuia s-au miscat pentru a o
mdangadia. Speriatd, Hosea a cdzut la pamant,
incapabila sa se miste.
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"Te voi ghida", a spus robotul, "iar cdnd vei dori sa te
intorci, bratele mele te vor aduce inapoi. Sunt multe
lucruri de facut, iar noi te asteptam!”, a addugat
robotul.

Asa ca bratele robotului s-au miscat inainte, in
lateral, la stdnga sau la dreapta, ghidandu-l pe
Hosea prin labirintul padurii pdnd cdnd, in cele din
urma, in departare, au vazut primele lumini ale
satului.

"Nu-mi face rau", a spus cu o voce tremurdndad.
Mdainile s-au oprit apoi si s-au intors in cutie, i fimp
ce capul robotuluiincerca sa simuleze un zombet
linistitor. "Te rog sa nu te speril’, a spus cu o voce
metalica, dar blanda. "Credeti cd ma puteti ajuta?
Ai puteainsuruba si asambla toate piesele mele?".
Hosea, care intre timp isi revenise din surpriza si
spaima, a scos diversele elemente din cutie, le-a
aruncat o privire si apoi, ca pe o jucadrie, ainceput
sQ o asambleze.

'In sfarsit, sunt dintr-o singurd bucatd”, a spus incearcd sa puiin

robotul. Hosea era cu adevarat fericita si mandra scend aceasta poveste

de eaq.

"Cred ca se face tarziu, mai bine ma duc acasd",
dar cadnd a gjuns la usa cladirii si-a dat seama ca
timpul tfrecuse cu adevarat repede si ca se facuse
noapte.

"Cum pot sa fac astae Nu voi gasi niciodatd drumul
spre casa in acest intuneric!”, a exclaomat eq,
aproape pldngdnd. Bratele robotului s-au aprins si,
desprinzindu-se din corpul ei, l-au luat pe Hosea de
mana.

jucand rolul lui Hosea
si al micului robot.
Sunteti pregdatiti?
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