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INSTRUCTIUNI

Titlul activitatii Crearea unui ceas analogic
Ora 90 minute

Materialul necesar Caseta Timp

Numarul de studenti pe 1 caseta 2- 3 elevi

PENTRU SECVENTA 1
Pasul 1: Infroducere

Urmariti un videoclip al unei piese muzicale legate de tema timpului.

Tn https://www.voutube.com/watch2v=Qgq1ryTTEds estond

In limba engleza, cum sa spui timpul: https://www.youtube.com/watch2v=K5q65e_E-

os

Pasul 2: Creati o hartd mentala

Incepeti o discutie despre masurarea timpului.
Dati elevilor lucrari memorabile siintfrebati ce unitati de timp cunosc elevii (secol,
mileniu, an, anotimpuri, zile ale saptamanii, ieri, azi, méine, curdnd, inainte, acum,

minut, secunda, ord...). Lasd-i sG-si scrie gandurile pe hartii.
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Pasul 3: Cititi povestea "Timpul”

Cititi povestea membirilor clasei. Dupd lecturd, intfrebati cursantii ce au aflat.

Pasul 4: Descoperiti continutul casetei

Impartiti elevii Tn grupuri de 2 sau 3 si dati fiecarui grup o cutie. Acordati-le timp
pentru a descoperi continutul cutiei.
Dupa ce elevii s-au familiarizat cu continutul cutiei, intfrebati-i ce cred cd vor face in

continuare.

Pasul 5: Creati-va ceasul analogic

Elevii fac un ceas analogic dintr-o placd de hartie. Elementele unui ceas analogic
sunt fiparite pe hartie mai groasa. Copiii taie si fac ceasul urmand instructiunile.
Lipesc cadranul ceasului pe placa de hartie. Mdainile ceasului sunt atasate la
cadranul ceasului cu stifturi de hartie.

Eleviiisi pot ilustra ceasurile cu creioane colorate.

Pentru Secventa 2 Alternativa: Ceas cu numere romane

Folosind o busold si o rigld, eleviiimpart cadranul ceasuluiin 12 parti egale.
Mdainile de lungime corespunzatoare sunt fabricate din carton si pot fi mutate. Mainile

indicatorului sunt apoi atasate la cadranul ceasului cu un ac de hartie.
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Pasul é: Rezolvati sarcinile

In interiorul cutiei este o foaie cu timpul scris digitall.

Pasul 7: Joacd jocul "Cat e ceasul, domnule Wolfg"

Dacad nu exista suficient spatiu in sala de clasa pentru joc, acesta poate fi jucat pe

coridor, in sala de gimnastica sau in afara.

Cititi descrierea jocului de mai jos, alegeti Mr Wolf si observati jocul.

Jucatorii stau la un capdt al suprafetei de joc, iar un jucator este la celdlalt
capadt. Acel jucator solitar este Mr. Wolf.

Jucatorii strigd: "Domnule Wolf, domnule Wolf, cat e ceasul?2" lar domnul Wolf
raspunde: "Ora zece!" (sau in orice alt moment).

Apoi, numarand pasii cu voce tare, grupul face zece pasi spre domnul Wolf.
Grupul repetd intrebarea, iar dl Hunt oferd o succesiune de raspunsuri diferite.
Cand jucatorii s-au apropiat deja foarte mult de Mr. Wolf, el raspunde:
"Midnight!", care este un semnal pentru ei sa alerge inapoi la punctul de plecare
cat mai repede posibil pentru a evita sa fie prinsi de Mr. Wolf.

Toti cei pe care domnul Wolf Ti prinde trebuie s meargd de partea lui pentru
urmatoarele runde si, de asemenea, sa devind ei insisi Mr. Wolf.,

Jocul continud pdnd cand un singur jucator ramane neprins. Aceljucator devine
Mr. Wolf pentru urmatorul joc. intr-un grup mare de Mr. Wolves, jucatorii ar trebui

sa strige pe rand timpul.
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PENTRU SECVENTA 2

Joaca jocul "Body Clock".

Formati 2 echipe, marcati suprafata de joc si asezati caseta cu provizile necesare
l&dngd un marcator. Cutia insdsi poate servi drept marcator. Apoi, infroduceti regulile

jocului si desfasurati jocul de miscare, cursa de stafetd.

Materiale necesare: foaie cu ceas digital folosit in cutie, creion.

e Sunt de acord cd mdana dreaptd este mana minutard, iar ména stadngad este
mana orad.

e Forma 2 echipe de stafeta.

e Puneti o bucatd de hartie cu orele digitale din manual IGngd semnele opuse
echipelor.

e Concurentul aleargd la simbol, selecteazd un timp de pe hartie si deseneazd un
cerc in jurul acestuia cu un creion.

e Apoiisi folosesc mdinile ca maini de ceas pentru a indica ora selectata.

e Echipa strigd timpul; dupd raspunsul corect, concurentul fuge inapoi si il frimite
pe urmatorul cu o aplauze.

Cine este cel mairapid castigd jocul.
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