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 Conversia unităților de lungime 

CUM SĂ VĂ CREAȚI ELEMENTELE 

DEPOZITARE 

Elementele create se potrivesc într-un plic mare. 

CREEAZĂ ELEMENTELE 

Pentru secvența 1 
• Completați cutia cu materialele necesare: un plic mare A4, o foaie de hârtie 

pentru a scrie rezultatele, imagini tipărite (utilizați hârtie 200 gr) pentru a face 

unități de măsură, 3 pixuri, foarfece și lipici. 

• Imprimați o relatare și imagini pentru realizarea și compararea unităților de 

măsură: 
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• Imprimați o imagine a unităților de lungime asociate părților corpului: 

 
 

• Puneți toate materialele cutiei într-un plic mare. 
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Pentru secvența 2   

• Imprimați o imagine a unităților de lungime asociate părților corpului. 

• Imprimați tabla de joc, cărțile de răspuns și ghidul de confecționare a zarurilor 

din fișierul "Instrucțiuni pentru realizarea jocului de masă". 

ALTERNATIVE 

• Într-un joc de masă, unitățile de lungime pot fi schimbate sau înlocuite. 
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