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Conversia unitatilor de lungime

SECVENTA 1

Grupa de varsta 6-9 ani
Cunostinte prealabile niciunul
Materialul necesar Hartie groasd, sabloane pentru

tdierea unitatilor de masurd, o
unitate de masurd 1 cm si 1 unitate
de masurd 1 dmssi 1 unitate de
masurd 1 m. 1 foaie de hartie pentru
notarea rezultatelor, 3 pixuri,
foarfece, lipici.

Subiecte Masurare, corelatii intre unitatile de
lungime, conversie

Competente implicate Masurareq, conversia unitatilor de
lungime
Timpul pentru a efectua secventa 60 min

Pasul 1: Ascultati povestea

Profesorul le citeste copiilor o poveste "Masura fericirii". Dupd ce cititi povesteq,
intrebati-i pe elevi despre poveste cateva intrebdri:
e Care a fost contestat de Tiny Decimeters si Giant Meter?
e De ce au obtinut rezultate diferite in masuratori: Cat de departe este granita?
e Ce concluzii puteti trage din poveste?
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MATEMATICA

Pasul 2: Infroducere

Profesorul le aratd copiilor imagini ale unitatilor de lungime legate de diferite parti ale
corpului. In loc de imagini, profesorul poate demonstra, de asemenea, unitati de
lungime folosind propriile parti ale corpului. Apoi, profesorul i poate intreba pe copii

daca stiv unitatile de lungime demonstrate.
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MATEMATICA

Dati-le elevilor cateva sarcini. Lasati elevii sa:
e masurati Iatimea sdlii de clasd in intervalul de picioare
e masurati lungimea cartii (registru de lucru etc.) in cifre

e masurati indltimea tablelor in coti

Lasa-i sG-si compare rezultatele.

Conduceti o discutie de ce nu au obtinut rezultate egale.

Dupd aceeaq, este bine sa ludm o micd intfroducere istorica despre utilizarea corpului
pentru masurare.

Modulin care au fost determinate unitatile de baza ale lungimii s-a schimbat foarte
mult de-a lungul fimpului. Cu mult timp in urma, baza de referintd era corpul uman.
De exemplu, cotul era o unitate care indica lungimea de la cot panad la varful
degetelor. Aceastd unitate a fost folosita in culturile antice din Mesopotamia, Egipt si
Roma. Lungimea a variat de la o regiune la alta, variind de la 450 la 500 mm. Studiile
au demonstrat ca piramidele din Egipt, cunoscute pentru constructia lor precisa, au
fost construite folosind doua tipuri de coti: unul lung si unul scurt. Se spune cd masura
standard a lungimii in aceste epoci era corpul conducatorului tarii sau al unui alt
individ puternic. Chiar si astdzi, unitatile de lungime bazate pe corpul uman sunt
folosite n tari precum Statele Unite, cum ar fi curteq, piciorul si centimetrul.

(https://www.keyence.com/ss/products/measure-sys/measurement-

selection/basic/unit.jsp)

Cofinantat de
Uniunea Europeana

MY BOX OF STEAM (proiectul nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) este finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, punctele de vedere si opiniile
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd in mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive pentru Educatie si Culturd
(EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.


https://www.keyence.com/ss/products/measure-sys/measurement-selection/basic/unit.jsp
https://www.keyence.com/ss/products/measure-sys/measurement-selection/basic/unit.jsp

MATEMATICA

Pasul 3: Testarea masuradrii folosind parti ale corpului

Profesorul formeaza grupuri de cate 3. Toate activitatile urmatoare au loc in grupurile
formate.

Grupul va masura 3 elemente folosind un instrument de masurare la alegere (in inci,
in cifre sau in mana). Elevii vor compara rezultatele masuratorilor.

Rezultatele obtinute cu instrumentele de mdasurare utilizate sunt usor de inteles pentru
toti?

Profesorul le cere elevilor sa se gdndeascd la modalitati de masurare folosind
propriile parti ale corpului.

Pentru masurare, ei aleg 3 obiecte de dimensiuni diferite, cum ar fi o foaie de hartie,
un prag de fereastra si o amprenta.

Foaie de hartie - ar putea fi masuratd in mdini sau inci.

Pervazul ferestrei - ar putea fi masurat in coti.

Amprenta la sol - ar putea fi masuratd in inci.

Elevii noteazd rezultatele masuratorii pe o foaie de hartie.

Apoi, grupurile Tsi prezintd masurdtorile.

Rezultatele grupurilor sunt comparate si se evalueazd acuratetea instrumentelor de
masurare ale grupurilor.

Rezultatele masuratorii sunt clare pentru toatd lumea? De ce diferd rezultatele

masuratorilor intre grupuri?

Pasul 4: Descoperiti continutul casetei

Elevii descoperd continutul cutiei. Elevii taie si fac un gigant, o ruletd de 1 m si barbati

reprezent@nd decimetri conform instructiunilor.
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MATEMATICA

Pasul 5: Rezolvati sarcinile

Elevii plaseazd unitatile mai mici (dm men) deasupra benzii mai mari si noteaza
corelatia dintre ele.

Elementele sunt apoi mdasurate.

Rezultatele sunt scrise IGnga primele rezultate ale masurdatorilor.

La masurare, s-ar putea discuta ce unitati de masurd ar fi adecvate.

latd cdteva moduri de a converti unitatile de masurd, cate cm, dm sau m este

unitatea de masurd utilizatd in mdsurarea creativa etc.

Pasul 6: Jocul: Comparati rezultatele

1. Profesorul da fiecarui grup o foaie de hartie si 0 sarcind pentru a masura si nota
lungimea picioarelor copiilor. Se folosesc unitatile de lungime realizate de copii.
2. Elevii frebuie sa se alinieze intr-un grup in functie de rezultatele masuratorilor,
incepdnd de la cel mai mic.
3. Cea mairapida echipd aliniatd castigad.
Pentru a face competitia distractiva, puteti masura, de exemplu, urechile copiilor,

lungimea nasului, lungimea zaGmbetului, inaltimea genunchilor, lungimea pasului etc.
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 9-12 ani

Cunostinte prealabile Unitati de masurd cm, dm si mm si
corelatiile acestora.

Materialul necesar 2 coli A4 de hartie sau carton gros, 1
unitate 1 cm si 1 unitate 1 dmsi 1
unitate 1 m; 1 foaie de hartie A4
pentru scrierea masurdtorilor, kit de
joc de masd imprimat, creioane
colorate, foarfece, lipici.

Subiecte Masurareq, corelatiile dintre unitatile
de lungime si conversie.

Competente implicate Masurarea, corelatiile dintre unitatile
de lungime si conversie.

Timpul pentru a efectua secventa 90 min

Pasul 1. Ascultati povestea

Profesorul le citeste copiilor o poveste. Dupd ce cititi povesteq, infrebati-i pe elevi
despre poveste cateva intrebadri:

e Care a fost contestat de Tiny Decimeters si Giant Meter?

e De ce au obtinut rezultate diferite in masuratori: Cat de departe este granita?

e Ce concluzii puteti trage din poveste?

Pasul 2. Infroducere

Profesorul incepe discutia despre masurd si unitati de masurd. Profesorul intfreabd ce

poate fi masurat.

Cofinantat de
Uniunea Europeana

MY BOX OF STEAM (proiectul nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) este finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, punctele de vedere si opiniile
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd in mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive pentru Educatie si Culturd
(EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.
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Ca urmare a discutiei, elaborati o hartd conceptuald a cantitatilor masurabile:
- ora

- lungime

- masa

- volum

- temperatura

- vitezd

- amperqj etc.

Profesorul va avea o discutie cu copiii dacd instrumentele de mdasurare si unitatile de
masurd sunt aceleasi peste totin lume?

De acum inainte, sunt fratate doar unitatile de lungime.

Profesorul i infreabd pe copii ce unitati de lungime cunosc (milimetri, centimetri etc.).

Stiu elevii cum se relationeazd unitatile de masurd intre ele?

Pasul 3. O conversatie despre masurare, instrumente de

masurare si unitati de lungime.

Dati-le elevilor o provocare: rugati-i s masoare lungimea unei mese, de exemplu,
dar fara a folosi instrumente sau obiecte de masurare, astfel incat sa le poatd sugera
sQ-si foloseasca singuri partile corpului.

Profesorul infreabbd ce unitati de masurd cunosc eleviie

Lista unitatilor de masurd:

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of unusual units of measurement -in englezd
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In vremurile vechi, sistemele infor male de masurare foloseau parti ale corpului, cum
ar fi lungimea piciorului, cotul, intinderea bratelor etc., care erau mai putin precise si
variau de la o persoand la alta. Chiar si atunci, s-au facut incercari de a gasi corelatii
intre unitati. Cele mai cunoscute unitati derivate din dimensiunile partilor corpului sunt

urmdadtoarele:

% (
@% ¢ pas =
palma <
i picior o
deget
mana

1 inch - lungimea degetului mare;

1 anvergura - distanta dintre degetul mare extins si degetul mic;

1 lungime picior — lungimea piciorului;

1 cot - lungimea bratului de la varful degetelor extinse padnad la cot;

1 deschidere a bratelor — diferenta dintre varfurile degetelor mainilor intinse.
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In trecut, era obisnuit sa se creadd cd o anvergurd a bratului era egald cu trei coti
sau sase picioare. Lungimea a variat de la o regiune la alta, variind de la

450 la 500 mm. Investigatiile au aratat ca piramidele egiptene, cunoscute pentru
constructia lor precisa, au fost construite cu douad tipuri de coti: lungi si

scurti. Se sustine ca lungimea standard in acele epoci era lungimea corpului
conducatorului unei tari sau al altui individ puternic.

O unitate de lungime pe metru: Sespune ca King Henry | al Angliei a masurat distanta
de la nas la varful degetelor mainii infinse in metri.

Curte: 21cm4mm

Un cot: era diferit pentru diferite culturi (de la cot la varful degetelor).
Romanii antici: 44cm 4mm

Grecii antici: 46cm 3mm

Egiptenii antici: 45-54cm

Estonieni vechi: 53cm 8mm

Unitati de lungime:

1 picior anvergurd: 30cm 48mm
1 inch: 2cm 54mm

1 mild: Tkm 609m

1 mild marind: 1Tkm 852m

Unitati de volum:
1 baril: 158,9873 |
1 gdleata: 101
1 galon= 4,541
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Pasul 4. Experimentarea masurdrii folosind un instrument de
masurare ales in mod creativ

Profesorul le cere elevilor sa se gdndeascd la o modalitate de a-si masura propriul
corp folosind propriile parti ale corpului

(anvergura mainii, lungimea piciorului, cotul etc.).

Pentru a masura, alegeti 3 obiecte de dimensiuni diferite, cum ar fi o foaie de hartie,
un pervaz si o amprentd. Inregistrati rezultatele masuratorii pe o bucatd de hartie.
Apoi, grupurile Tsi recitd masuratorile. Rezultatele grupurilor sunt comparate si se
evalueazd acuratetea instrumentelor de masurare ale grupurilor.

Rezultatele masuratorilor sunt lipsite de ambiguitate pentru toatd lumea? De ce

difera rezultatele masurdtorilor intre grupuri?

Pasul 5. Descoperiti continutul cutiei

Elevii descoperd continutul cutiei. Ei scot acolo “Instructiunea pentru a face un joc de

masad.”

Pasul 6. Crearea unui joc de masa

Elevii fac zaruri conform instructiunilor, taie cartile de raspuns si decoreaza fundalul

tablei de joc. Apoi putetiincepe sa jucati.
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Cum se joaca

1. Pentru a va deplasa pe tabla de joc, aveti nevoie de zaruri, piese de joc si carti
cu raspunsuri. Obiectele mici la indemdana pot fi folosite ca piese de joc. Cel mai
scurt jucator arunca primul zarurile.

2. Aruncati zarurile si mutati piesa de joc la numarul corespunzator de pasi.

3. Convertiti masura patratd a placii pe care aterizati in metri sau centimetri. Gasiti
raspunsul pe cartonasul decupat. De exemplu, dacd aterizati pe un patrat de 1,2
m, frebuie sa aflati lungimea acestuia in centimetri de la unul dintre raspunsurile
de pe card.

4. Asezati cartonasul cu raspunsuri pe tabla de joc.

5. Fiecare raspuns corect valoreazd un punct. Dacd tabla este deja acoperitd cu
un raspuns, jucatorul nu primeste un punct.

6. Jucatorul care acoperd cele mai multe raspunsuri castigad.

Pasul 7. Sarcina suplimentard

Eleviiisi pot construi si proiecta propriul joc de masa, folosind aceleasi instructiuni, si
pot veni cu noi dimensiuni si raspunsuri modificate. Noi jocuri sunt schimbate intre

grupuri si jocul continua.
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