MATEMATICA

My%
& Geometria florilor

SECVENTA 1

Grupa de varsta 6-9 ani
Cunostinte prealabile Nu
Materialul necesar - Hartie alba, creioane,

- Imagini de flori al caror numar de petale se
potriveste cu secventa Fibonacci

Subiecte Sirul lui Fibonacci

Competente implicate - Operatii simple de adunare
- Identificati imagini de flori care au un numar
Fibonacci de petale

Timpul pentru a efectua 1 ord
secventa

Pasul 1: Infroducere
Pentru o scurtd infroducere in materie, puteti afirma, ca multi elevi, cd matematica
este o stiintd grea si inutila. Astdzi, vom demonstra ca florile sunt geometrie purd si ca

Universul are un cod matematic.

Pasul 2: Concepte initiale

Dacad subiectul nu a fost inca discutat cu elevii, ar putea fi interesant sa le strdngeti
ideile initiale, pun&ndu-le intrebadri de genul:

1) Florile sunt geometrice?
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Priviti cateva flori. Florile, si natura in general, prezintd modele matematice in diverse
moduri. Odatd ce incepeti s observati tiparele, le puteti distinge la aproape toate

speciile.

2) Cine a fost Fibonacci?
Fibonacci (1170-1240), cunoscut si sub numele de Leonardo din Pisa, a fost un
matematician italian , considerat a fi "cel mai talentat matematician occidental din

Evul Mediu".

3) De ce este Fibonacci atat de faimos.
Fibonacci este cunoscut in lumea matematicii pentru numerele lui Filbonacci. El a
preluat ideea pentru acestea din sistemul de numere arabe hinduse si a introdus

acest sistem de numere in lumea occidentald.

Pasul 3: Descoperirea continutului cutiei

Aceastd etapd urmareste ca elevii sd analizeze continutul cutiei: materialul si anuntul.
Copiii frebuie sa qibad suficient timp pentru a descoperi si a se familiariza cu cutia.
In cutie, copiii vor descoperi :

e instrumente pentru scrierea si calcularea numerelor Fibonacci si

e imagini de flori care au un numar Fibonacci de petale

Pasul 4: "Construiti" secventele Fibonacci

Cu ajutorul materialelor din cutie, copiii vor calcula numerele Fibonacci si vor asocia
numerele Fibonacci cu imagini de flori care au un numar Fibonacci de petale.

Primul copil va scrie numerele O si 1.
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Fiecare elev urmator va scrie numarul egal cu suma celor doud numere precedente.

O+1=1
1+1=2
1+2=3
2+3=5
3+5=8
5+8=13
8+ 13=21
13+21 =34
21 +34=255

Incercati sa asociati numerele Fibonacci cu imagini de flori care au un numar
Fibonacci de petale, folosind ceea ce au invatat din cutie.

*Concluzie:

Numerele Fibonaccisunt: 1, 1,2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55...

Pasul 5: Prelungire/reinvestire

1. Detectivul naturii

latd o activitate excelentd in aer liber pentru a descoperi secventa Fibonacciin
naturd. Copiii pot explora curtea din spate sau parcurile din apropiere pentru a
cauta numere magice numardnd petalele florilor sau cautdnd un melc! Distreaza-te
descoperind cum isi face aparitia secventa in naturd.

Avertisment: Copiii nu trebuie sa culeagad toate florile pe care le vad si trebuie sa lase
melcii acolo unde sunt. Daca doresc, copiii pot face o fotografie pe care sa o arate

n clasa.
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2. Poezia Fibonacci

Elevii vor combina scrisul creativ si matematica pentru a crea poezii impresionante
care folosesc secventa Fibonacci pentru a determina numarul de cuvinte (sau
silabe) continute in fiecare rand.

Ex

Cuvinte:

O (1)

Petala (1)

O floare(2)

O floare rosie (3)

O floare rosie cu petale(5)
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 9-12 ani
Cunostinte prealabile Notiuni despre patrat si cerc
Materialul necesar Fisd de matematica, rigld, compas, creioane

colorate imagine cu Bratele spiralate ale
galaxiilor, imagini cu cornul de berbec,
imagini cu Nautilus, imagini cu scoici, imagini
cu cochili de melc.

Subiecte Spirala Fibonacci

Geometria Universului

Competente implicate - s calculeze perimetrul si aria unui patrat
- calculati aria si circumferintele cercului

Timpul pentru a efectua secventa |1 ord

Pasul 1: Cercetare

Cereti elevilor sa identifice patratele de hartie de diferite dimensiuni si cum sa
deseneze cercuri de 4 1n fiecare dintre patrate folosind compasul (pe baza
cunostintelor lor sau incercand sa ghiceascd). Dacd nu au nicio idee, faceti o mica
cercetare. Acesta este, de asemened, un moment excelent pentru a invata cum sa
faceti o cdutare bund pe internet (folositi cuvinte-cheie, motoare de cautare si aveti

incredere intr-o sursa).

Pasul 2: Descoperiti cutia

Dati-le timp elevilor sa observe diferitele parti ale cutiei si intrebati-i ce cred ei ca se

poate face cu acest material.
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Pasul 3: Formalizare

Cu ajutorul materialelor din cutie, copiii vor desena spirala Fibonacci, asa cum este

specificatin sectiunea “Cum sa-ti creezi elementele”.

Pasul 4. Calculati

Pentru o concluzie matematica precisq, fiecare copil care deseneaza patratele si V4
de cerc cu compasul poate sd le coloreze si sa calculeze perimetrul si aria.

Perimetrul unui patrat P=4x |

Aria unui patrat A= 1 x|

Fiecare copil care deseneazd cercul de 4 cu ajutorul compasului poate sa-l coloreze
si sa calculeze circumferinta si aria.

Aria cercului A=pr2 (pxrxr)

Circumferinta cercului. 2 x p xr

Dupd ce au gasit aria cercului si circumferinta acestuia, elevii pot calcula aria si
circumferinta sfertului de cerc desenat.

Profesorii pot cere sa calculeze suma perimetrelor si a ariilor.

Pasul 4: Extinderea/reinvestirea
1. Spiralele in natura si in univers
Folosind hartie tfransparentd (hartie delicata prin care se poate vedea) si markere
puteti desena spirala asociatd cu secventa Fibonacci.
Pornind de la aceastd secventd, puteti incepe sa suprapuneti spirala asociatd cu
secventa Fibonacci cu:

e imaginea bratelor spiralate ale galaxiilor

e imaginea unui corn de berbec

e imaginea lui Nautilus
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e imaginea scoicilor

e imaginea unei cochili de melc

2.Pictura Conuri de pini

Acesta este proiectul perfect pentru a invata matematica prin artd. Elevii invatd
despre spiralele din secventa Fibonacciin artd siin naturd pictédnd spirale pe un con
de pin. Dati-le elevilor niste vopsea si puneti-i sa picteze de-a lungul spiralelor de pe

un con.

3.Fibonacci Spiral Art

O artd frumoasd este creatd atunci cand elevii aplicd matematica la artd. Elevii vor
folosi un compas pentru a crea cercuri bazate pe secventa numerica Fibonacci.
Creati mai multe cercuri de dimensiuni diferite pe hartie de constructie coloratd si
apoi decupati-le. Dupd ce cercurile sunt decupate, elevii le pot aranjain modele

artistice.
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