MATEMATICA
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‘5\ Centroid/Cenftrul de greutate

SECVENTA 1

Grupa de varsta 7-10 ani
Cunostinte prealabile Nu
Materialul necesar Cutie Centroid, pionezd, atd, creion
Subiecte Geometrie
Competente implicate - Competente matematice
- Echilibru
- Abilitati motorii fine
Timpul pentru a efectua secventa lTorda

Pasul 1: Infroducere
Incepeti lectia cerandu-le elevilor dvs. s& stea intr-un picior, apoi cereti-le s& incerce
s& sard. Infrebati-i ce au observat. Si-a miscat vreunul dintre ei bratele si, daca da, de

ce? Vorbiti cu ei despre echilibru, cerdndu-le sa incerce sa-I defineasca.

Pasul 2: Descoperiti continutul cutiei

Oferiti-le elevilor suficient timp pentru a vedea ce contine cutia. Dacd decideti sa nu

tipariti formele pe care le vor decupa, cereti elevilor sa deseneze propriile lor forme.

Pasul 3: Storytelling
Cititi-le elevilor povestea lui Adele si analizati-o ulterior. Ar fi posibil sa se construiasca
o casd intr-un astfel de loce Cat de usor ar fi sa se rastoarne? Pot ei sa facd legatura

cu echilibristica pe care au facut-o lainceputul orei.
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Pasul 4: Experiment

Urmati instructiunile din "Crearea elementelor” si cereti elevilor sa determine
centroidul obiectelor lor. Jucati-va cu ele si vedeti cat de stabile sunt. Rugati-i sa
schimbe obiectele intre ei si s vadad dacd existd vreo diferentd. Sunt unele obiecte
mai stabile decat altele? Incheiati exercitiul fdcand legatura cu primul exercitiu si cu
ei stand in picioare pe un singur picior. Spuneti-le cd, desi un obiect poate fi
echilibrat, s-ar putea sa nu fie stabil si cd ar putea fi nevoie de mult mai putind

energie pentru a rasturna unele obiecte, in comparatie cu altele.

Centroidul corpului nostru se afla de obicei in jurul buricului. Atunci cand staGm pe un
picior, trebuie sa ne ajustdm constant corpul astfel incat buricul sa se afle deasupra
piciorului pe care stdm pentru a ne mentine echilibrul. Pe de altd parte, atunci cand
stdm in picioare pe 2 picioare, centroidul nostru (buricul) se afld la o distantd egald

de ambele picioare si ne este mult mai usor sa ne echilibram.

Nota: Locatia exactd a centroidului fiecarui corp variazd, dar, in scopul vizualizarii
pentru elevii tineri, puteti folosi buricul, deoarece centroidul se va afla de cele mai

multe ori in imediata sa apropiere.
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 11-12 ani

Cunostinte prealabile Cunoasterea de bazd a formelor
geometrice

Materialul necesar Cutie Centroid, pionezd, atd, creion

Subiecte Geometri

Competente implicate - Terminologie referitoare la formele
geometrice
- Competente matematice
- Determinarea centroidului

Timpul pentru a efectua secventa 1 ora

Pasul 1: Repetarea elementelor de baza
Trecetiin revista elementele de baza ale formelor geometrice cu elevii
dumneavoastrd (cum aratd si care sunt caracteristicile lor). Apoi, cereti-le elevilor s&

le deseneze pe tabld pentru a va asigura cd toatd lumea intelege.

Pasul 2: Determinarea matematica a centroidului

Invitati elevii s& determine matematic centroidul unei forme. In functie de nivelul de
cunostinte al elevilor, puteti alege o singurd forma si sa o analizati sau mai multe
forme. De exemplu, centroidul unui patrat sau al unui dreptunghi se afld la intersectia
diagonalelor lor, centroidul unui cerc se afla la intersectia diametrelor sale, iar
centroidul unui triunghi se afld la intersectia medianelor sale (linile care leagd
vertexul de punctul median al laturii opuse). Rugati elevii s decupeze formele si sa

traseze liniile corespunzatoare, determindnd astfel centroidul.
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Pasul 3: Determinarea experimentald a centroidului.

Urmati instructiunile din documentul "Crearea elementelor” si cereti elevilor s&
determine experimental centroidul formelor lor. Se aliniazd acesta cu cel pe care |-au

determinat matematice Dacd nu, de ce?

Pasul 4. Concluzie

Cereti elevilor sa pund degetul pe centroid si sa echilibreze obiectele pe acesta.
Dacad sunt foarte priceputi, ar trebui sa poatd face acest lucru si pe varful unui
creion. Folositi resursele de povestire si cititi povestea lui Adele in fata clasei. Faceti
legaturaintre ceea ce au auzit si ceea ce s-a intdmplat in cadrul experimentului.
Explicati ca acest lucru este posibil deoarece centroidul unei forme este si locul unde
se afla centrul de masd. Acest lucru inseamnd cd masa formei este distribuitd in mod

egal pe toate laturile centroidului.

Desi centroidul poate pdrea un concept teoretic strdin de matematica, acesta are
multe aplicatii in lumea reald. Una dintre cele mai evidente este in arhitecturd; de
exemplu, atunci cénd se construieste un pod, este esential sa se asigure cd
centroidul este corect aliniat pentru a sustine greutatea si a mentine stabilitatea. Una
dintre aplicatille mai putin evidente este in animatiile pe calculator. Determinarea

centroidului unui obiect ajutd la simularea miscarii realiste in mediile virtuale.
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