MATEMATICA
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CUM SA VA CREATI ELEMENTELE
DEPOZITARE

Continutul acestei cutii poate incapea intr-un plic.

CREEAZA ELEMENTELE

A.Imprimarea sablonului

1. Imprimati sablonul pe care doriti s& 1l utilizati pe o foaie de hartie (cel putin

160g). Alternativ, puteti cere elevilor s deseneze eiinsisi o forma.

B. Pregatiti elementele

1. Tdiati forma.

2. Legati o bucata de sfoard in jurul stiftului. Experimentul va fi mai usor de realizat

daca il legatiin jurul acului.
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MATEMATICA

3. Impingeti acul prin obiectul din apropierea marginii si asigurati-va cd poate

atérna liber pe ac. Putetiincerca sa-l fluturati pentru a vedea dacd se misca.

4. Fixati obiectul pe un mistret de plutd (sau pe o bucatd de carton mai gros
dacad nu aveti unul), asigurdndu-va incd o datd cd obiectul se poate misca

liber.
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5. Luati un creion si desenati o linie in care atarna firul.

6. Repetati pasii 3,4 si 5 de incd douad ori, impingdnd acul in locuri diferite, astfel
ncat sa obtineti 3 linii diferite.

7. Si ati terminat! Locul unde se intersecteazd liniile este centroidul. Tot ce ramdane
de facut este sa puneti degetul pe el si sa echilibrati obiectul.
Nota: Dacad liniile nu se intersecteazd pe obiect, inseamnd cd centroidul se afla
in afara acestuia. Aceastainseamnd cd obiectul pe care il utilizati este prea
"neregulat", deci nu existd niciun punctin care masa sa fie distribuitd uniform si,

prin extensie, niciun loc in care sa puteti echilibra obiectul.
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PROBLEME POTENTIALE

Este relativ greu sa trasezi linia exact in locul in care at@rnd banda de rulare, asa ca
recomanddm ca un elev sa tind firul la ambele capete, in timp ce altul sa tfraga linia.
Dacad liniile nu sunt desenate in locul exact, nu este o problemd mare, deoarece veti
obtine o apropiere de centroid. Puteti spune elevilor s& incerce sa-si miste putin

degetele si sa gaseasca locul exact.
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