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 Adunarea 

INSTRUCȚIUNI 

SECVENȚA 1 
Numele activității Pregătirea unui joc pentru a exersa 

adunarea până la 12. 
Oră 60 minute 
Materiale necesare Un plic mare (format A4), o foaie de 

hârtie pentru scrierea problemelor 
de adăugare, imagini tipărite cu 
plăci domino și stele, foarfece și 
două creioane. 

Studenți pe casetă 2-3 

Pasul 1: Piese de domino și crearea de stele  
După ce au auzit povestea "O zi de naștere stelară", elevii fac plăci de domino și 

stele conform instrucțiunilor, scriind un număr de la 1 la 12 pe fiecare stea. 

Pasul 2: Piese de domino cu crearea de sarcini suplimentare 
Elevii creează operații de adăugare folosind plăci domino și le notează. Ei folosesc 

foile de lucru din fișierul "Cum să vă creați elementele" 

Pasul 3: Jocul în grup 
Pe masă sunt plăci de domino și stele. Stelele sunt plasate astfel încât partea 

numerică să fie orientată în jos.  
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Profesorul explică regulile jocului:  

• Jocul începe cu cel mai înalt jucător din echipă. 

• Jucătorul selectează o stea și creează operații de adăugare folosind piese de 

domino în funcție de numărul de pe stea. 

• Se acordă un punct pentru fiecare operațiune construită corect. 

• Odată ce toate operațiile posibile sunt făcute, jocul trece la următorul jucător 

din stânga.  

• Studentul care adună cele mai multe puncte câștigă jocul. 

SECVENȚA 2 

Realizarea puzzle-urilor: 
Elevii scriu probleme de adunare pe razele stelelor și creează puzzle-uri. 

Elevii trebuie să-și dea seama ce să scrie pentru numerele 1 și 2 pe "razele" stelei 

(Pasul 1). Apoi, "razele" sunt tăiate (Pasul 2) din stele, iar puzzle-ul este gata. 

                 

Asamblarea puzzle-urilor: 
Elevii asamblează puzzle-urile găsind razele lipsă pentru stele. 
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