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 Adunarea 
CUM SĂ VĂ CREAȚI ELEMENTELE 

DEPOZITARE 
Elementele create se potrivesc într-un plic mare (A4). 

CREEAZĂ ELEMENTELE 

Secvența 1 
• Adunați materialele necesare:  

Un plic mare (A4), o foaie de hârtie pentru scrierea problemelor de adăugare, 

imagini tipărite cu plăci și litere domino, foarfece și 2 creioane. 

• Imprimați povestea și imaginile pentru a face plăci de domino și stele.  
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• Așezați toate materialele cutiei într-un plic mare. 

• Imprimați exemplele din elementele de povestire: 

Exemplul 1 

 

Exemplul 2 

 

 

 

 

Exemplu de puzzle:  

 
Notă: Copiile stelelor goale trebuie să fie 12. 
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ALTERNATIVE 
• Imaginile cu piese de domino și stele ar putea fi laminate pentru a face jocul 

să dureze mai mult. De asemenea, puteți scrie numere și operații noi pe 

suprafața laminată cu un marcator de tablă. 

• Pentru adăugarea dominoului, puteți utiliza și un set real de domino. 

• Se poate organiza o competiție: persoana care asamblează puzzle-ul câștigă 

cel mai rapid. 
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FIȘA DE LUCRU 1 
Luați opt piese de domino, desenați punctele din domino și faceți adăugiri ca în 

exemplul: 
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FIȘA DE LUCRU 2 
Luați două piese de domino, desenați punctele din domino și faceți adăugiri ca în 

exemplu: 

Repetați de șase ori 

 

 

 

 

 

1)       2) 

                           
 

3)       4) 
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5)       6) 
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