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SECVENTA 1

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Elevul cunoaste numele
componentelor operatiei de
adunare: addend, addend, sum.

Materiale necesare Caseta de adaugare
Subiecte Addugati pdnad la 20.

Addend, addend, sum.
Competente implicate Elevul poate adduga
Timpul pentru a efectua secventa 1 ora

Pasul 1: Ascultarea unei povesti

Profesorul le citeste elevilor povestea "O zi de nastere stelard”. Povestea va permite

copiilor s& se familiarizeze cu ea intr-un mod freptat si amuzant.

Pasul 2: Examinati continutul cutiei

Elevii se familiarizeazd cu continutul cutiei si decupeazd piese de domino si 12 stele.

Fiecare stea are un numar de la 1 la 12 scris in centru.
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Pasul 3: Crearea sarcinilor de addaugare cu piese de domino

Profesorul conduce o discutie despre cum sa impartd stelele in doud cutii, astfel incat
s existe suficient spatiu in ambele cutii. Nu este intelept sa incercati, deoarece dacd
sunt prea multe.

Multe stele intr-o singurd cutie, vor exploda. Folosim piese de domino pentru a invata
plasarea stelelor.

Punctele de pe piesd sunt ca stelele din cutie.

Inainte de a crea sarcini de addugare, reamintim componentele adaugdrii.
Profesorul scrie pe tabld.

ADDEND + ADDEND = SUMA

4+2=56

Profesorul infreabd ce alte modalitati existd pentru a obtine suma de 6.

Elevii numesc diferite posibilitati. Profesorul le cere elevilor sa ia piesele de domino
decupate, sa creeze operatii de adunare si sa le scrie pe fisele de lucru din fisierul

"Cum sd va creati elementele”.

Pasul 4. Joc de prindere a stelelor

PAana la sfarsitul lectiei, se joacad jocul de prindere a stelelor. Pe masa, existd piese de
domino si stele. Stelele sunt asezate pe masd cu partea numerica orientatd in jos. Un
elev selecteazd o stea si creeaza cat mai multe operatii de adunare folosind piesele
de domino, suma potrivindu-se cu numarul de pe stea. Se acordd un punct pentru
fliecare operatiune asamblatd corect. Apoi, urmdatorul elev selecteaza o steaq, iar

jocul continud pdnd cand toate stelele au fost luate de pe masa.
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Elevul cunoaste numele
componentelor operatiei de
adunare: addend, addend, sum.

Materiale necesare Caseta de adaugare
Subiecte Addaugati pdna la 20.

Addend, addend, sum
Competente implicate Elevul poate adduga
Timpul pentru a efectua secventa 1 ora

Pasul 1: Ascultarea unei povesti
Povestile au puterea de a crea atmosfera potrivitd. Profesorul le citeste elevilor

povestea "O zi de nastere stelard”.

Pasul 2: Examinarea continutului cutiei
Elevii se familiarizeazd cu continutul cutiei si decupeazd piese de domino si 12 stele.

Fiecare stea are un numar de la 1 la 12 scris in centru.

Pasul 3: Crearea sarcinilor de adaugare cu placi Domino

Profesorul isi aminteste intrebarea de la sfarsitul povestirii despre cum sa faci cuti
pline cu stele dacd aveai, de exemplu, noud, zece sau doudsprezece stele. Folosim
piese de domino pentru ainvata plasarea stelelor. Punctele de pe piesd sunt ca
stelele din cutie. Inainte de a crea sarcini suplimentare, examindm componentele
addugdrii.
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Profesorul scrie pe tabla.

ADDEND + ADDEND = SUMA

4+2=56

Profesorul infreabd ce alte modalitati existd pentru a obtine suma de 6. Elevii
mentioneaza diferite posibilitati.

Apoi, va avea loc crearea sarcinilor de addugare:

e Invatatorul aseazd stele cu numere cu fata in jos pe masd, |angd tabld. Apoi,
profesorul cere tuturor elevilor sa ridice o piesd domino de pe masd si sd o
ridice. Acesta este addend-ul.

e Profesorul spune apoi numele elevului care Tsi ia butonul de domino, adica
addend-ul, si vine la tabld — acesta va fi "primul addend".

e FElevul alege o stea cu un numar - "suma" - din tabelul de pe tabld, o aratd si
gaseste un partener; Acestea vor fi "a doua addugare”.

e Perechile scriu addugarea obtinuta pe tabld, iar "primul addend" se intfoarce la
locul lor. "Addugarea" ramasa pe tabld alege o stea cu suma de la masa, iar

jocul continud pdnd cdnd toate stelele de pe masa sunt epuizate.

Pasul 4: Faceti puzzle-uri suplimentare pe baza povestii
Copiii scriu o sarcind de adunare pentru fiecare "razd" a unei stele in functie de

numarul din mijlocul stelei.

Pasul 5: Asamblarea puzzle-urilor

Profesorul le cere elevilor sa formeze perechi. Elevii asambleazd puzzle-urile: gasesc si
asambleaza toate piesele de 12 stele. (Odatd ce copiii au notat toate operatiile, ar
trebui sa taie razele si sa-i ceard partenerului lor s reasambleze stelele gasind razele
care contin solutiile conectate.)
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