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TEGEVUSKAVA 1

Vanusegrupp 6-9

Eelfeadmised -

Vajalikud materjalid Opikarp “Jéud looduses”:
- 1 raske pall (tennisepall/piljardipall/squashpall/
golfpall)

- 4raske palliga sama suure IGbimddduga palli,
mis on valmistatud erinevatest materjalidest
(plastik, polUstireen, paber, alumiinium, k&sn,
kummi, kips, klaas, kivi)

- Moodulint

- Kaal

- Liiv

- Kast

- Must marker

Teema Joud tegevuses

Arendatavad oskused - Pikkuse mootmine
- Kehade massi mootmine

Tegevuskava qgjaline kestus |1 h

1. samm: Sissejuhatus

LUhikeseks sissejuhatuseks vorrelge kahte fotot objektidest, mida ndete Maal ja mida

kosmosesustikust.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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Alternatiivina voite esitada moned kUsimused:

1) Misjoud hoiab meid maapinnal?
2) Mis paneb objektid kosmoses holjuma?2

3) Miks me hdljume iima gravitatsioonita?

2. samm: Esialgsed kontseptsioonid

Kui tfeemat ei ole veel opilastega arutatud, vdiks olla huvitav koguda nende
esialgseid ideid, esitades sellise kUsimuse nagu: "Miks holjuvad astronaudid kosmoses,

aga mitte Maalg".

Pange opilaste hUpoteesid kirja, et saaksite nende juurde hiljem tagasi tulla.

3. samm: Opikarbi sisuga tutvumine

Selle sammu eesmdrk on panna opilased uurima dpikarbi sisu: materjale ja juhendit.

Lastel peaks olema piisavalt aega dpikarbi avastamiseks ja selle tundmadppimiseks.

4. samm: Joud looduses - mdotmised

Karbis olevate materjalide abil saab n&ha kukkuvate esemete ja livapinna vahelist
kokkupdrget, moota liiva jgetud jdlie sugavust, mddta erinevaid vahemaid ja
vorrelda erinevaid jdude. PUUda leida, millised tegurid mé&dravad jdudude

suurenemise, kasutades opitud teadmisi.

Kaasrahastanud
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5.samm: Teema laiendamine

Moodustage meeskonnad. Opilased peaksid ette kujutama, mis juhtuks siis, kui

vahemaa suureneks. Kas te suudate holjuda kosmosest Maale?

Opilased voiksid vaadata dokumentaalfime rahvusvahelisest kosmosejaamast ja

astronautide koolitusest kosmosemissioonideks.

https://youtu.be/06-Xm3 Zelo2feature=shared
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TEGEVUSKAVA 2

Vanusegrupp 9-12

Eelteadmised JOu moaiste

Vajalikud materjalid Opikarp “Jdud looduses™:
. Kaalud

. Labipaistev teip

. K&darid

. Paks paber/kartong

. Paberneet

. Diagrammi leht

. Elastne (kummist) pael
. Kaardingidik

. Kirjaklambrid

. N&&r voi puuvillane niit

NON O NN DNMNWDN —

Teema Joud looduses

Arendatavad oskused - Lihtsa jou moéotmise seadme ehitamine
- JOU suuruse méotmine

Tegevuskava agjaline kestus |1 h

1. samm: Uurimistoo

Paluge opilastel selgitada, mis hoiab Maad ja planeete tiirlemas Umber Pdikese (oma

teadmiste pohjal voi puudes dra arvata).
Kui neil ei ole ideid, tehke vaike uurimistoo.

See on ka suurepdrane voimalus dppida ldbi vima head internetiotsingut

(mdarksdnad, otsingumootorid ja allikate usaldusvadrsus).

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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2. samm: Opikarbi sisuga tutvumine

Andke opilastele aega karbi erinevate materjalide vaatlemiseks ja kusige neilt, mida

nende arvates saaks feha.

Komplekteerige karp, kasutades selleks etteantud materjale.

3. samm: Tegevuste [abivimine

Vaadake Ule, mida dpilased on karbi materjalidega teinud.
Lapsed ehitavad lihtsa jdu mootmise vahendi.

Kui ese riputatakse kummipaela kulge, siis pael pikeneb gravitatsiooni poolt allapoole

tédmmatava jou tottu.

Kui muuta kummipaela kUlge asetatud keha massi, mojutab see seda nii palju, kui

palju kummipael pikeneb.

Keha massi suurendamine suurendab raskuse poolt massile avaldatavat jdudu, mille
tulemuseks on suurem joud, mida rakendatakse elastsele kummipaelale. Selle
tulemusena kummipael pikeneb rohkem vorreldes sellega, kui selle kilge kinnitada
vaiksema massiga keha. Vastupidi, keha massi véhendamine toob kaasa vaiksema

jou ja vaiksema pikenemise.
Me voime elastse paela kilge kinnitada lisaks ndiduskaala.

Me saame modta elastse kummipaela pikenemist ja me saame tehtud madtmisi

seostada raskusjouga. Selles ongi lihtsa jdumodtmisvahendi kontseptsioon.

Kaasrahastanud
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4. samm: Tegevuskava laiendamine

Sellest tegevuskavast saab edasi arendada  tegevusi erinevate joulikidega ning

saada teadmisi jou moodtmise vahendi kasulikkuse kohta.

Jutustuselementi saab kasutada ka jdoumadteriista mudeli loomiseks.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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