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Joud looduses
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Tegevuse nimetus Joud looduses
Tegevuse kestus Th
Vajalikud materjalid Opikarp "Jéud looduses":

-Tegevuskava 1:

1 raske pall (tennisepall/piljardipall/
squashpall/golfpall), 4 raske palliga
sama suurt palli (IGbimdot) erinevatest
materjalidest: plastik, polUstireen,
paber, alumiinium, k&sn, kummi, kips,
klaas, kivi, mdddupulk, kaal, liiv, kast,
must marker, paber, pliiatsid.

- Tegevuskava 2:

kaal, [Gbipaistev teip, kaarid, paks
paber/kartong, paberneet, elastne
kummipael, kaardindidik,
kirjaklambrid, ndor voi puuvillane niit
(vedru, sUstal).

Opilaste arv dpikarbi kohta 1-2

1. samm: Ettevalmistus

Voite alustada tegevuskava sellest, et nditate oma opilastele pilte astronautidest

Maal, Kuul voi mujal kosmoses. KUsige opilastelt, mis on nendes olukordades erinev.
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2. samm: jutustamisvahend

Alustage opikarbiga tutvumist loo lugemisega. Peale seda paluge dpilastel radkida

inimkonna unistustest lendamisest ja teistele planeetidele jdudmisest.

3. samm: Katsetamine (1. tegevuskava)

Jargides juhiseid peatukis “Kuidas luua oma elemente”, madravad dpilased kindlaks

palli massi ja selle liivale tekitatud jdlje suuruse vahelise seose:

- j@lje suurus on erinev, kui palli mass on erinev, kuid kdrgus, kust pall langeb, on

sama.

4. samm: Laiendamine (2. tegevuskavay):

Jargides juhiseid peatukis “Kuidas luua oma elemente” ehitavad dpilased

modteriistamudeli ja méddavad tegevuskava 1 pallide massid. .
Opilased jélgivad mddteseadme néitusid, mis on vordne iga palli massiga.
Me vdime

- asendada mdddetavad pallid méne muu kehaga,
- elastse (kummist) paela vedruga,

- kartongi/paksu paberi sUstlaga.
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