LOODUSTEADUSED

M;fé,

< snl
i <
i &
&

R\

Joud looduses
KUIDAS LUUA OMA ELEMENTE

HOIUSTAMINE

Nende tegevuskavade puhul peaks loodud materjal mahtuma kasti voi kingakarpi.

ELEMENTIDE VALMISTAMINE

A.Joudude uurimine looduses (1. tegevuskava)

Selles katses lasevad opilased kukkuda erineva massiga palle otse alla livaga
tdidetud kasti. Kui palli mass suureneb, muutub pallijdlje suurus liivas, eeldades, et pall
langeb alla alati samalt kdrguselt méddetuna liivakasti Glaosast kuni palli jélje
pohjani. Selle katse eesmdark on kindlaks teha seos palli massi ja liivale tekitatud jdlje
suuruse vahel:

- 166gi suurus on erinev, kui palli mass on erinev, kuid kdrgus, kust pall langeb, on

sama.
Poorake tahelepanu:

Eksperiment on seotud livakasti stgavusega, mis on ainult 10 sentimeetrit.
Eksperimendis kasutatavad materjalid:

e 1 raske pall (tennisepall/piljardipall/squashpall/golfpall)

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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4 raske palliga sama suure Idbimddduga palli, mis on valmistatud erinevatest
materjalidest (plastik, polUstireen, paber, alumiinium, k&sn, kummi, kips, klaas,
Kivi)

Moodulint

Kaal

Liiv

Kast

Must marker

Meetod: esemete massi mootmine

1.
2.

Leidke pallide mass, asetades need kaalule.

Votke must marker ja mdargistage igauks neist vastavalt madalaimast kaalust,
mis on 1, kuni kérgeima kaaluni, mis on 5.

Mootke pallijdlie 1abimaot, kui palli mass on erinev, kuid kérgus, millelt pall

langeb, on sama.

Kokkuvote:

Pallijélje suurus on erinev, kui palli mass on erinev, kuid kdérgus, millelt pall langeb, on

sama.
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B. JOud looduses -jou mddtmisvahendimudeli ehitamine (2.

tegevuskava)

TOOVAHENDID
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. Kaal

. Labipaistev teip

. Kaarid

. Paks paber/kartong

. Paberikinnitus/paberneet
. Diagrammi leht

. Elastne (kummist) pael

. Kaardin&idik

. Paberiklamlbrid

N O 00 A ON MN OLODN

. N&&r voi puuvillane niit

SISSEJUHATUS
Vedrukaal on kaalumisseade, mida kasutatakse erinevate esemete kaalu

mootmiseks. Uurige massi ja kaalu erinevust koos iidse kaalu t66pohimdttega.

ETTEVAATUSABINOUD!
1. Olge kd&dride kasutamisel ettevaatlik!

2. Hoiduge eemale kirjaklambriservast, mis voib olla terav.

SAMM 1 - MOOTEVAHENDIMUDELI VALMISTAMINE

1. Kinnitage 20 cm x 30 cm suurusele kartongile paberi neet.

2. Riputage kummipael needi kUlge ja kinnitage see I&bipaistva teibiga.
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Loigake 20 cm pikkune ndor.
4. Siduge ndori Uks ots kummipaela kulge. Kinnitage sdlme kulge kirjaklambri abil

kaardindidik.

5. Siduge noori vaba otsa kilge kirjaklamber. Kirjaklamber toimib konksuna raskuste

tostmisel.

Karfong \ - Paberi neet
L Kummipael
Naidik ——
// ’
Kirjaklamber -
T~ NoOor voi niit

Kirjaklambrist
meisterdatud konks

SAMM 2 TEADAOLEVATE KEHADE MASSIDE ABIL KALIBREERIMINE

1. Riputage konksu kUlge umbes 50-100 g raskus. Tostke kaalu 2-3 korda, et
stabiliseerida sGsteem enne mootmist.

2. Eemaldage raskus ja tahistage punkt, mis vastab 0 g kaalule.
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1. Mdrgi nullpunkt

v

3. NUUd lisage 100 g raskus (voi 100 ml vett) ja margistage sellele vastav koht.

4. Korrake sama 100 g, 150 g ja 200 g raskustega.

SAMM 3 - KAALU SKAALALE ANDMETE LISAMINE

1. Markige horisontaalsete joonte arv vahemikus 0 g kuni 100 g. Iga joon on
teineteisest 1 mm kaugusel.

2. Markige horisontaalsete joonte arv vahemikus 100 g kuni 200 g, et teisendada
graafikul likunud mm massiks.

3. Horisontaalsete joonte lisamiseks voite kasutada graafilst lehte (mm-paberit).
Selle abil on vdéimalik vahemikud 0 g — 100 g (ja 100 g- 200 g) vaga tapselt

jagada.
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2.Lisa 100 g raskus
jamdérgil

_0.

KATSETAMINE:

Kasutage oma moodteseadet, et mddta erinevate objektide massi enda Umber,
ndaiteks - raske pall (tennisepall/piljardipall/squashpall/golfpall), raske palliga sama
suured (I&Gbimdot) pallid, mis on valmistatud erinevatest materjalidest: plastik,

polUstUreen, paber, alumiinium, kasn, kummi, kips, klaas, kivi.

VOIMALIKUD PROBLEEMID

Kummipael voib vananeda ja kaotada oma elastsuse. Samuti ei anna see tdpseid
tulemusi, kui seda venitada Ule selle elastsuse piiri. Sellisel juhul vahetage kummipael
vdlja.
4. Me véime asendada mudeli elemendid mone teise variandiga:

- Asendage elastne (kummist) pael vedruga.

- Asendage tukk paksu kartongi sUstlaga.
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