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KUIDAS LUUA OMA ELEMENTE

SAILITAMINE

Selle dpikarbi materjale on hea sdilitada kingakarbis.

ELEMENTIDE VALMISTAMINE

A.Ujuv muna

1. Taitke klaas veega.

Asetage muna vette jajdlgige, mis juhtub.
Votke muna vdlja.

Lisage veele sool ja segage, kuni see lahustub.

Pange muna uuesti vette.

R e

Soltuvalt kasutatavast soolakogusest peavad opilased voib-olla kordama

samme 3,4 ja 5 kuni muna hakkab ujuma.

B. Kihiline vesi

1.  Andke igale opilasele klaas ning laske neil mddta sinna 60 ml vett. Nad voivad
selleks kasutada mdodteklaasi voi sUstalt.
2. Lisage igasse klaasi toiduvarvi; opilastel Uhes rGthmas ei tohiks olla sama varvi

vesi.
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3. Jatke esimene klaas nii, nagu ta on. Lisage teise klaasi 1 supilusikatdis suhkrut,
kolmandasse 2 supilusikatdit suhkrut ja viimasesse 3 supilusikatdit suhkrut.
Segage, kuni suhkur lahustub.

Markus: Voib olla on raske lahustada 3 lusikat@it sunhkrut 60 ml vees. Soovitame
kasutada kuuma vett (ja seejdrel jahutada seda, et temperatuur ei mojutaks katset)
vOi vOoite |lasta opilastel td6tada 3-likmelistes rohmades.

4.  Votke t0hi klaas (Iabipaistev) ja valage sinna sisse varviline vesi, milles on kdige
rohkem suhkrut. Valage seda, kallutades klaase, nii et need puudutavad
Uksteist ja vesi libiseb ornalt médda klaasi seina.

5. Korrake protsessi jarjekorras, vastavalt sellele, kui palju suhkrut on klaasis, kuni
suhkruta vesi on kdik sisse valatud.

6.  Kui koik on tehtud oigesti, siis on teill NnOUd Uksteise peale laotud klaasi eri varvi
vee kihid.

VOIMALIKUD PROBLEEMID

Kihilise vee puhul peavad opilased olema vaga ettevaatlikud. Nad peavad valama
vett aeglaselt ja laskma sellel libiseda klaasi seina médda, mitte vabalt langeda. Kui

seda ei fehta digesti, seguneb vesi ja katse ebadnnestub.
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Te saate selle probleemi muuta heaks dppimiskogemuseks, analtusides, mis juhtus ja

miks katse moéne rhma puhul ebadnnestus.

ALTERNATIIVID

A.Muna alternatiiv

Kui soovite valtida muna kasutamist, sest see on habras ja kardate, et see I&heb katki,

voite selle asemel kasutada kartulit.

B. Teised vedelikud

Teise katse lihtsustamiseks voite suhkruvee asemel kasutada erinevaid vedelikke, nt
vett, dli, alkoholi. Tulemus on sama ja puudub vdéimalus, et seda valesti teha, sest
need vedelikud ei segune, kui neid lintsalt Uksteise sisse valada. Pidage siiski meeles,

et sellisel viisil katsetades jGtavad opilased protsessi teised osad vahele.
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