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KUIDAS LUUA OMA ELEMENTE

Hoiatus: Kui 6pilased kavatsevad peale katset kommi suUa, siis veenduge, et nad
puhastavad enne mudeli loomist pohjalikult oma k&ed. Puhta pinna loomiseks voib

lauale asetada kile voi alumiiniumfooliumi.

HOIUSTAMINE

Soltuvalt teie DNA-mudeli suurusest voite seda hoida kingakarbis voi kasutada seda

klassiruumi kaunistusena.

ELEMENTIDE VALMISTAMINE (Tegevuskava 1)

Et valmistada DNA mudelit, vajate te jGrgmist:
e Keerukommid voi lagritsapulgad (suhkru-fosfaat-tOveks)
e  Kummikarud voi vahukommid (IGdmmastikusisaldusega aluste puhul)
e Hambatikud (kommide Uhendamiseks)
Juhised:
1. Alustuseks I6igake keerukommid voi lagritsapulgad kaheks erinevaks pikkuseks -
Uks suhkru-fosfaadi ja teine aluspaaride jaoks.
2. Pikemad keerukommi tUkid kujutavad DNA molekuli suhkur-fosfaat telge.

Asetage need sirgjooneliselt, et moodustada telg.
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3. Votke lUhemad keerukommi tUkid, mis kujutavad aluspaare (adeniin, tUmiin,
tsUtosiin ja guaniin). Kinnitage kummikarud voi vahukommid hambatikkude abil
telje kUlge, et luua aluspaarid.

4. Pidage meeles, et DNA-s on adeniin paaris timiiniga ja tsutosiin paaris
guaniiniga, nii et thendage need vastavalt.

5. Jatkake aluspaaride lisamist médda DNA mudeli pikkust, kuni olete I6petanud
kahekordse spiraali struktuuri.

6. Kui teie 3D-DNA mudel on valmis, voite seda veidi keerata, et kujutada DNA
spiraalkuju.

Selline praktiline tegevus voimaldab lastel visualiseerida DNA struktuuri ja maista,

kuidas aluspaarid kahekordse spiraali moodustamiseks kokku sobituvad. See on

loominguline ja maitsev viis geneetika ja molekulaarbioloogia fundmadppimiseks.
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ALTERNATIIV (Tegevuskava 2)

Laiendused:

Edasijdoudnud opilastele tutvustage Punnetti ruutu, et uurida tunnuste pdrimise
toendosust.

A Punnetti ruut on nagu ruudustik, mis aitab meil néha kdiki erinevaid tdhtede (voi
tunnuste) kombinatsioone, mida nende jareltulijad voivad omada. Ruudustik on
jagatud ridadeks ja veergudeks.

Toimige jargmiselt:

1. Joonistage ruut ja jagage see neljaks vordseks osaks kahe rea ja kahe veeruga.

2. Kirjutage Uhe vanema tunnuseid tahistavad tdhed ruudustiku Ulemisele reale.
Nditeks kui esimesel vanemal on pruunid simad, kirjutame Glevalt alla "B" ja "B".

3. Kirjutage teise vanema tunnuseid tahistavad tGhed ruudustiku vasakule
veerule. Nditeks kui teisel vanemal on sinised silmad, kirjutame vasakule poole
"p"ja"b".

4. NUUd taitke ruudud iga vanema tahtede kombinatsioonidega. Ndaiteks
vasakpoolses Ulemises ruudus on "B" esimesest vanemast ja "b" teisest
vanemast, nii et see oleks "Bb". Korrake seda protsessi iga ruudu puhul.

5. Ruutude sees olevad kombinatsioonid kujutavad voimalikke geneetilisi
kombinatsioone, mida nende jareltulijad voivad pdrida. Meie ndites tdhendab
"Bb", et jarglastel oleks Uks pruunisimne geen Uhelt vanemalt ja Uks sinisimne
geen teiselt vanemalt.

6. Et teada saada, millised tunnused jarglastel tegelikult on, voite vaadata
ruutude tahti ja vaadata, millised neist on domineerivad. Dominantsed
tunnused vdljenduvad tavaliselt retsessiivsete tunnuste Ule. N&iteks "B", mis

tdhendab pruune siimi, on domineeriv "b", mis tGhendab sinised siimad, nii et kui
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jérglastel on "Bb", siis on neil pruunid simad, sest "B" on domineeriv.

B B
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