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Vanusegrupp 6-9

Eelteadmised -

Vajalikud materjalid 3 |abipaistvat klaasi
2 teelusikatdit suhkrut
Kuivparmi

Vesi (soe ja kilm)
3 vaikest tassi
Veekindel marker

Teema valdkond Loodusteadus, biotehnoloogia
Arendatavad oskused Eristada sarnasusi ja erinevusi pdrmiga
k&daritamisel.

ndidata, kuidas parmist eraldub CO2.
pdrmiga katsete [Gbivimine

Tegevuskava kestus 1,5h

1. samm: Sissejuhatus

KUsige opilastelt, kas nad teavad, milleks pdrmi kasutatakse?

2. samm: Loo jutustamine

Lugege oOpilastele lugu ette. KUsige Opilastelt, kas Sofronia oli ndid¢ Parm oli maagiline
vOi reaalne?¢ Pakkuge opilastele valja POP-UP KOOGIKAART.

Kaasrahastanud
Eurocopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu véi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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3. samm. Esialgsed kontseptsioonid

Koogis kasutatakse pdrmi kdige sagedamini selleks, et taigen kerkiks.

Kas olete kunagi vaadanud, kuidas pitsapdhi vai leib ahjus kerkibe Parm paneb

taigna paisuma.
Mis on pdrm tapselt ja kuidas see toimib?

Parm koosneb tegelikult elavatest mikroorganismidest/mikroobidest, mis tdhendab, et
need sisaldavad tuumaga rakke. Selles katses jalgime, kuidas pdrm ellu arkab, kuidas
see lagundab suhkrut, mida nimetatakse ka sahharoosiks, kadrimisprotsessiks. Uurime,

kuidas see toimub ja miks!

4. samm: Karbi sisu avastamine

Selle sammu eesmdark on panna opilased uurima opikarbi sisu: materjali ja juhendit.
Lastel peaks olema piisavalt aega karbi avastamiseks ja sellega tutvumiseks. See on
oluline samm, seetdttu voib olla kasulik nende eeldused Gles markida, et nende

juurde hillem tagasi pdérduda.

5. samm: Eksperiment

Viige |&bi katse, j@rgides peatukis “Kuidas luua oma elemente?2” toodud samme.

6. samm: Tunne ja tunneta

KUsige opilastelt, mis nad arvavad, miks erinesid reaktsioonid igas klaasis teineteiseste

Proovige kasutada kolme klaasi hindamiseks rohkem oma meeli; eriti nGgemist,
puudutamist, kuulmist ja haistmist! Selgitage, et parm Uksi ei reageeri enne, kui
lisatakse suhkrut ja sooja vett ning segatakse, et tekiks k&drimisprotsess.

Kaasrahastanud
Eurocopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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7. samm: Teema laiendamine

Et tGiendavalt uurida, kuidas sUsihnappegaas selles protsessis toimub, voite segada
pdarmi, sooja vett ja suhkrut erinevates kogustes kolmes pudelis, kinnitades samal ajal

dhupalli avatud suhu. Ohupall paisub, kui parmi k&darimisest tulenev gaas tduseb Ules.
Arutlege kadarimisprotsesside kasutusalade Ule ja selgitage k&arimist oma sdbnadega.

Uurimine: Paluge opilastel kodus uurida, kuidas valmistatakse hapukurki, juustu voi

jogurtit,

https://read.bookcreator.com/NaA2HICAOWeka31UNQIKiemmVFE3/beWOuUJRNRUO
hBgBx1RN3cQ

Kaasrahastanud
Eurocopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu véi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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TEGEVUSKAVA 2

Vanusegrupp 9-12

Eelteadmised -

Vajalikud materjalid Limonaad, sidrunimahl, séégisooda, sidruni
viilud (valikuline). 3 klaasi,dhupallid

Teema valdkonnad Loodusteadus, biotehnoloogia

Arendatavad oskused Ndidata sidrunhappe ja aluselise

s6bgisooda vahelist reaktsiooni, mille
tulemusel tekib susinikoksiid.

Tegevuskava kestus 1h

1. samm: Sissejuhatus

Alustage hapete ja aluste mdiste tutvustamisega lintsate terminitega. Selgitage, et

happed on hapu maitsega ja alused tunduvad libedad.

Ndidake nditeid kddgis leiduvate tavaliste hapete (nt sidrunimahl) ja aluste (nt

sddgisooda) kohta.

Arutlege hapete ja aluste omaduste ja nende reaktsioonide Ule, kui nad omavahel

segunevad.

2. samm: Opikarbiga tutvumine

Andke Opilastele aega karbi erinevate osade vaatlemiseks ja kUsige, mida nende

arvates saab nende materjalidega teha.

Selgitage katse jaoks vajalikke materjale: sidrunhape (saadaval sidrunimahla voi
pulbrina), séodgisooda (naatriumvesinikkloriid), vesi, vaikesed anumad (tassid voi

keeduklaasid) ja dhupallid.

Kaasrahastanud
Eurocopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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Rohutage ohutuse tdhtsust, nditeks kaitseprilide kandmist ja kemikaalide ettevaatlikku

kdsitsemist.

3. samm: Loo jutustamine

Lugege Opilastele opikarbi lugu ette. Radkige opilastele Pasteurist. Kas nad teavad,
kes ta on¢ Kas nad on temast kunagi kuulnud voi teavad nad terminit

pastoriseerimine voi pastoriseeritud piim.-

4. samm: Katse

Viige katsed labi, jargides peatUkis “Kuidas luua oma elemente2”olevaid juhiseid.

5. samm: Vaatlus ja selgitus

e Jdlgige reaktsioone ja arutlege selle Ule, markides dra mullide tekkimise ja
kihisemise.
e Selgitage, et selle reaktsiooni kdigus tekib susihnappegaas, mis pohjustab mullide

tekkimise.

6. samm: Tdiendavad tegevused

Ettevaatust! See reaktsioon voib olla ohtlik ja tuleks kanda alati kaitsevahendeid.

Julgustage opilasi esitama kUsimusi ja uurima teisi happeid ja aluseid hdlmavaid

reaktsioone.

Arutlege happe-aluse reaktsioonide tegelike rakenduste Ule, nditeks k6ogis,

puhastusvahendites voi isegi inimkehas (nditeks seedimisel).
Julgustage dpilasi mdétlema, kuidas need reaktsioonid mojutavad nende

Kaasrahastanud
Eurocopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.

igapdevaelu.
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