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 Ümardamine 

KUIDAS LUUA OMA ELEMENTE 

HOIUSTAMINE 

Lihtsaim viis selle tegevuskava jaoks  vajalike elementide hoiustamiseks on A4-

formaadis ümbrik. 

ELEMENTIDE VALMISTAMINE 

Printige lisad välja 

Selle karbi abil on teil võimalus tutvustada ümardamise matemaatilist kontseptsiooni - 

reeglit, mis on võimaldanud arvukalt rakendusi. Karbist leiate matemaatiku eluloo, 

mida rääkida eriti vanematele õpilastele. Väiksematele õpilastele soovitame kindlasti 

kasutada pilte, millel on väga illustreeriv väärtus.
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1. Printige välja  jutustamisloo element. 

2. Kopeerige sealt arvud ja trükkige need  eraldi väikestele paberitele. 
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