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 Pikkusühikute teisendamine 

KUIDAS LUUA OMA ELEMENTE  

HOIUSTAMINE 

Õpikarbi elemendid mahuvad ära suurde A4 ümbrikusse. 

ELEMENTIDE VALMISTAMINE 

Tegevuskava 1 

 Komplekteerige õpikarp vajalike materjalidega: 

Suur A4 ümbrik, paberileht tulemuste üles kirjutamiseks, trükitud pildid (kasutage 

200 gr paberit) mõõtühikute valmistamiseks, 3 pliiatsit, käärid ja liim. 

 Printige välja jutustamislugu ja pildid mõõtühikute valmistamiseks ning 

võrdlemiseks: 
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 Printige välja pilt kehaosadega seotud pikkusühikute kohta: 

 

 Pange materjalid suurde ümbrikusse. 
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Tegevuskava  2   

 Printige välja  pilt kehaosadega seotud pikkusühikutest. 

 Printige välja lauamängu alus, mängukaardid ja täringu valmistamise juhis failist  

“Juhised lauamängu valmistamiseks”. 

ALTERNATIIVID 

 Lauamängus võib pikkusühikuid muuta või asendada. 
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