MATEMAATIKA

‘.‘5 Pikkusuhikute teisendamine

TEGEVUSKAVAI

Vanuse grupp 6-9

Eelteadmised -

Vajalikud materjalid Paks paber, Sabloonid méotUhikute
valjaldikamiseks, Uks mootihik 1 cm
ja T méotthik 1 dm ja T mdotihik 1
m, paberileht tulemuste
Uleskirjutamiseks, 3 pliiatsit, k&aarid,
liim.

Teemad Mo&otmine, pikkusUhikute vaheline
korrelatsioon, teisendamine

Arendatavad oskused Mo otmine, pikkusuhikute
teisendamine

Tegevuskava kestus 60 min

1. samm: Loo “Onne mdddupuu’” kuulamine

Opetaja loeb lastele ette loo "Onne méddupuu'.

Pdarast loo lugemist esitab dpilastele loo kohta mdned kUsimused:
e Mille Ule vaidlesid tillukesed detsimeetrid ja hiiglaslikud meetride
e Miks nad said erinevaid modtmistulemusi: Kui kaugel on see piire

e Milliseid jareldusi saate sellest loost teha?e

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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MATEMAATIKA

2. samm: Sissejuhatus

Opetaja naitab lastele erinevate kehaosadega seotud pikkusUhikute pilte. Piltide
asemel voib dpetaja demonstreerida pikkusUhikuid ka oma kehaosade peal.

Seejdrel voib opetaja kusida lastelt, kas nad teavad ndidatud pikkusUhikuid.
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MATEMAATIKA

Andke Opilastele méned Ulesanded:
Laske opilastel mddta:

e Kklassiruumi laiust jalgades

e raamatu (tédvihiku jne) pikkust vaksades

e tahvli kdrgust kGUnardes.
Las opilased vordlevad oma saadud tulemusi.
Korraldage arutelu, miks nad ei saanud Uhesuguseid tulemusi.
Pdarast seda teeb opetaja vaikese ajaloolise sissejuhatuse kehaosade kasutamisest
mootmisel.
Pikkuse baasuhikute madaramise viis on aja jooksul oluliselt muutunud. Kaua aega
tagasi oli vordluse aluseks inimkeha. Naiteks oli kUnar moot, mis tahistas pikkust
kOUnarnukist kuni sormeotsteni. Seda Uhikut kasutati muistsetes kultuurides
Mesopotaamias, Egiptuses ja Roomas. Pikkus varieerus piirkonniti, ulatudes 450-500
mm. Uuringud on toestanud, et Egiptuse pUramiidid, mis on tuntud oma tépse ehituse
poolest, ehitati kahte t0Upi kUUnarde abil: pika ja I[Uhikese kUUnra abil. Radgitakse, et
nende ajastute pikkuse standardmaooduks oli riigi valitseja voi mone muu voimsa isiku
kehaosa. Isegi t&napdeval kasutatakse sellistes riikides nagu Ameerika Uhendriigid
inimkehal pohinevaid pikkusuhikuid nagu jard, jalg ja toll.

(https://www.keyence.com/ss/products/measure-sys/measurement-

selection/basic/unit.jsp)

3. samm: Mootmiste testimine kehaosade abil

Opetaja moodustab 3-likmelised rthmad.

Koik jargmised tegevused toimuvad ruhmades.

RUhm moodab 3 eset, kasutades enda valitud mdédtmisvahendit (tollides voi
vaksades). Opilased vordlevad mddtmistulemusi.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
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MATEMAATIKA

Kas kasutatavate modtmisvahenditega saadud tulemused on kdigile arusaadavad?
Opetaja palub dpilastel valia mdelda veel véimalusi, kuidas mddta pikkust oma
kehaosade abil.

Mootmiseks valivad nad 3 erineva suurusega objekti, nditeks paberilehe, aknalaua ja
jalajdlje.

Paberileht - voib mdota vaksades voi tollides, aknalaud - voib mdota kuUnardes.
Jalgjalg - voib mddta tollides.

Opilased kirjutavad mddtmistulemused paberilehele.

Seejdrel esitlevad rGhmad oma moodtmistulemusi.

RUhmade tulemusi vorreldakse ja hinnatakse rohmade modtevahendite tdpsust.

Kas mootmistulemused on kdigile arusaadavad? Miks erinevad mootmistulemused

rohmade vahel?2

4. samm: Opikarbi materjalidega tutvumine

Opilased tutvuvad karbi sisuga.
Opilased I6ikavad vélja ja valmistavad juhendi jargi hiiglasliku - 1 m pikkuse

moodulindi ja detsimeetreid kujutavad mehikesed.

5. samm: Ulesannete lahendamine

Opilased asetavad vaiksemad Uksused so “dm-mehed” pika méddulindi peale ja
kirjutavad Ules nendevahelise korrelatsiooni.

Seejdrel moddetakse esemeid.

Tulemused kirjutatakse esimese moodtmistulemuse korvale.

Mo otmise juures voiks arutada, milliseid mdotUhikuid oleks sobiv kasutada.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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MATEMAATIKA

On mitmeid voimalusi mootUhikute teisendamiseks, mitu cm, dm voi m on kasutatav

mMootuhik loomingulises mootmises jne.

6. samm: Mang “Vaordle tulemusil”

1. Opetaja annab igale rthmale paberilehe ja Ulesande mdabta ja kirjutada
Ules laste jalgade pikkused. Kasutatakse laste valmistatud
mootmisvahendeid.
2. Opilased peavad vastavalt mddtmistulemustele Uhte viirgu rivistuma,
alustades kdige vaiksemast.
3. Kiireim rivvi saav meeskond voidab mangu.
Et vaistlus oleks lastele 16bus, voiksite mdota nditeks ka laste kérvu, nina pikkust,

naeratuse pikkust, polvekorgust, sammupikkust jne.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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MATEMAATIKA

TEGEVUSKAVA 2

Vanuse grupp 9-12

Eelteadmised M&6tUhikud cm, dm ja mm ning
nende korrelatsioonid.

Vajalikud materjalid 2 A4-formaadis lehte paksu paberit
vOi pappi, 1 Uhik T cm ja 1 Ghik T dm
ja 1 0hik1m;

1 A4 leht paberit méotmistulemuste
vdlja kirjutamiseks, vdlja prinditud
lauamang, varvilised pliiatsid, k&arid,
liim.

Teemad Mootmine, korrelatsioonid
pikkusUhikute ja teisenduste vahel

Arendatavad oskused Mootmine, korrelatsioonid
pikkusUhikute ja teisenduste vahel

Tegevuskava kestus 90 min

1. samm. Loo “Onne mdddupuu” kuulamine

Opetaja loeb lastele loo ette.

Pdarast loo lugemist kUsige dpilastelt loo kohta méned kUsimused:
e Mille Ule vaidlesid tillukesed detsimeetrid ja hiiglaslikud meetride
e Miks nad said erinevad mootmistulemused?

e Milliseid jareldusi saate sellest loost teha?

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
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ei vastuta.
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2. samm. Sissejuhatus

Opetaja alustab arutelu mdédtmise ja mddtohikute Ule. Opetaja kisib, mida saab
moota.
Arutelu fulemusena koostage mdddetavate suuruste moistekaart.
e degd
e pikkus
® MAsS
e ruumala
e temperatuur
e Kiirus
e voolutugevus jne.
Opetaja arutleb koos lastega selle Ule, kas mddtmisvahendid ja mddtUhikud on kdikjal
maailmas Uhesugused?
Edaspidi kasitletakse ainult pikkusUhikuid.
Opetaja kUsib lastelt, milliseid pikkusUhikuid nad teavad (milimeeter, sentimeeter jne).

Kas dpilased teavad, kuidas mootuhikud omavahel seotud on?

3. samm. Vestlus mootmisest, moodtmisvahenditest ja pikkusUhikutest.

Andke opilastele Ulesanne: paluge neil moota nditeks laua pikkust, kuid ilma
mootmisvahendeid voi esemeid kasutamata. Suunake neid oma kehaosasid
mAootmiseks kasutama.

Opetaja kUsib, milliseid mddtihikuid dpilased teavad?

Mo6tUhikute loetelu:

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of unusual units_of measurement - inglise keeles

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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Vanasti kasutati mitteametlikes méotmissUsteemides kehaosi, nditeks jalga,
kGUnarvart, kdelaba jne, mis olid v&hem tdpsed ja varieerusid inimeselt inimesele.
Juba siis pUUti leida korrelatsioone mootUhikute vahel. Kdige tuntumad kehaosade

modtmetest tuletatud Uhikud on jGrgmised:

&? verssok

vaks

1 toll - pdidla pikkus;

1 vaks - kaugus vdljasirutatud pdidla ja vaikese sdrme vahel;

1 jalg - jalalaba pikkus;

1 kiunar - ke pikkus vdljasirutatud sérmeoftstest kuni kGUnarnukini;

1 sUld - vdljasirutatud k&te sormeotste vahe.

Varem oli kombeks arvata, et Uks k&e siruulatus on vordne kolme kUUnraga ehk kuue

jala siruulatusega. Pikkus varieerus piirkonniti, ulatudes 450-500 mm. Uuringud on

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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ndidanud, et Egiptuse pUramiidid, mis on tuntud oma t&pse ehituse poolest, ehitati
kahte t0Upi kUUnraga: pikkade ja lUhikeste kUUnardega. On vdidetud, et nende

ajastute standardpikkus oli riigi valitseja voi muu vdimsa isiku vastava kehaosa pikkus.

PikkusUhik jard: Inglismaa kuningas Henry | olevat méotnud vahemaad oma ninast

kuni valjasirutatud k&e sdrmeotsteni jaardites.

Jard: 21cm4mm

Kiunar: erinevate kultuuride puhul erinev pikkus (kiunarnukist kuni sormeotsteni)

Vanadel roomlastel: 44cm 4mm
Vanadel kreeklastel: 46cm 3mm
Vanadel egiptlastel: 45-54cm

Vanadel eestlastel: 53cm 8mm

Pikkusihikud:

1 jalg: 30cm 48mm (30.48 cm)
1 toll: 2cm 54mm (2.54 cm)

1 miil: Tkm 609m

1 meremiil; Tkm 852m

Mahuihikud:

1 vaat vahemikus 100 kuni 200 | (oleneb mida moota)
1 pang - 12|

1 toop vahemikus 0,951- 1,13l

Kaasrahastanud
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4. samm. Mootmise katsetamine loominguliselt valitud mootevahendi abil

Opetaja palub dpilastel valia mdelda, kuidas mddta oma keha, kasutades oma
kehaosi (kateulatus, jalaulatus, kGonar jne).

Mootmiseks valivad dpilased 3 erineva suurusega objekti, nditeks paberileht,
aknalaud ja jalajalg. Margivad paberile Gles médtmistulemused.

Seejdrel esitlevad rohmad oma maédtmistulemusi.

RUhmade tulemusi vorreldakse ja hinnatakse rchmade mdodteriistade tdpsust.
Kas mootmistulemused on kdigile Uheselt mdistetavad?e Miks erinevad

mootmistulemused r0hmade vahel?2

5. samm. Opikarbi materjalidega tutvumine

Opilased tutvuvad karbis olevate materjalidega. Nad vétavad sealt valja

Lauamdangu valmistamise juhendi.

6. samm. Lauamdangu valmistamine

Opilased valmistavad vastavalt juhisele t&ringud, 1dikavad vdlja vastuskaardid ja
kaunistavad mdangulaua tausta.

Seejdrel voib hakata méangima.

Kuidas mangida?

1. Mdangulaual likumiseks on vaja taringut, mangunuppe ja vastustega kaarte.
Mangunuppudena saab kasutada vaikseid kdepdraseid esemeid.
Pikkuselt kdige [lUhem mdngija viskab esimesena taringut.
2. Mdangijad viskavad taringut ja ligutavad oma méngunuppu vastavale
sammude arvule.
Kaasrahastanud

Euroopa Liit
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3. Mdangijad teisendavad manguruudul oleva mdddu, millele nupp asetub,
meetriteks voi senfimeetriteks.
Opilased leiavad selle vastuse valjaldigatud vastuste kaartidelt. Kui nupp
maandub nditeks ruudule, mille peal on 1,2m, tuleb leida see pikkus
sentimeetrites vastuste kaartide hulgast.

4. Asetage vastuskaart mangulauale sellele ruudule.

5. lga dige vastus annab Uhe punkti. Kui vastus on juba ruudu peal, ei saa
mdangija enam punkiti.

6. Voidab mangija, kes katab kdige rohkem ruutusid.

7.samm. Tdiendayv Ulesanne

Opilased vaivad vdlja mdelda ja kujundada omaenda lauamd&ngu, kasutades
samasuguseid juhiseid. Vdalja voib mdelda vued suurused ja vastused.

RUhmade vahel on hea vahetada opilaste uusi ménge ja neid mangida.

Kaasrahastanud
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