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Lillede geomeetria

KUIDAS LUUA OMA ELEMENTE

HOIUSTAMINE

Nende tegevuskavade puhul peaks materjal mahtuma vaikesesse karpi voi

Umbrikusse.

ELEMENTIDE VALMISTAMINE

A.Kaarfide loomine

Loika “Loo jutustamise” elementide kaardid mddda katkendlikku joont valja.
Jargi jarjekorras 1 toodud juhiseid.

B. Fibonacci-spiraali loomine (2. tegevuskava)
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MATEMAATIKA

Jargi juhiseid ja vaata, kuidas spiraal tekib.
(Igal jaGrgneval ruudul on Uks serv, mille pikkus on kahe eelneva ruudu summa.)
1. Joonista 1 cm suurune ruut. Joonista teine 1T cm suurune ruut eelmisest
vasakule, veendu, et need ruudud oleksid Uksteise korval.
2. Joonista kahe 1 cm suuruse ruudu kohale 2 cm suurune ruut, mis puudutab
alumisi ruudukesi.
3. Joonista 3 cm suurune ruut kolmest olemasolevast ruudust paremale; selle
vasakpoolne kulg peaks puudutama teisi ruudukesi.
Joonista nende ruutude alla 5 cm suurune ruut.
Joonista olemasolevast viiest ruudust paremale 8 cm suurune ruut.

Joonista kuue ruudu kohale 13 cm suurune ruut.
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Kasuta joonise I6petamiseks sirklit. Joonista oma joonise iga ruudu sisse kaar
Uhest nurgast teise nurka. (Iga kaare raadius on vordne selle ruudu Uhe kUlje
pikkusega.) Uhenda iga kaar jargmise kaarega. Alustuseks aseta pliiats esialgse
Tcm ruudu paremasse Ulemisse nurka ja joonista kaar vasaku alumise nurga
suunas. Teises ruudus joonista kaar sellest punktist (paremast alumisest nurgast)
teise ruudu vasakusse Ulemisse nurka. Jatka kaarte joonistamist igas ruudus,

alustades iga kaarega punktist, kus eelmine |6ppes.
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MATEMAATIKA

ALTERNATIIVID

A.Suurem ruum

e Kui on olemas vaba pind dues vai sein, voib joonistada spiraali sinna kriidiga.
e Kui klassis on interaktiivne tahvel, voib ka sellele joonistada.
e LOpuks, kui Ulaltoodud voimalused ei ole voimalikud, voib joonistada iga ruudu

eraldi paberilehele ja panna see kokku A3-paberile.

B. Suurem spiraal

Voib ka joonistada rohkem ruutusid suurustega 13cm, 21cm, 34cm.
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