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Tegevuse nimetus Raskuskese

Tegevuse kestus 1h

Vajalikud materjalid Raskuskeskme opikarp,
kaardindel(korgindel), ndoér, pliiats

Opilaste arv dpikarbi kohta ]

1.samm: Eeltdd

Kui olete oma opilastele Adele'i loo ette lugenud, printige igathele vdlja
jutustamisloo faili teisel lehekuUljel olev kujundi mall. Kujund voib olla mustvalge.

Opilased véivad kujundi ka ise joonistada.

Paluge neil joonistada soovitud kujund, jattes "Adele magab" keskele.

2. samm: Loo esitamine

Lugege opilastele Adele'i lugu ette. KUsige, mida dpilased arvavad, kas oleks voimalik
ehitada maja, nagu tGtarlaps seda tegi. Voite rddkida ka sellest, kas seda oleks Uldse

maistlik teha ja kas sellises majas oleks voimalik ka elada.

3. samm: Katsetamine

Siduge n6oér Umber kaardindela. Soltuvalt opilaste arvust klassis valmistage ette
vastav arv kaardindelu koos nddriga. Laske igal opilasel oma kujund vdlja Idigata.
Suruge noel kujundi serva IGhedalt [dbi. Veenduge, et kujund saab vabalt néelal
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likuda; kui vaja, laiendage auku veidi. Kinnitage kujund korktahvlile (kui teil ei ole
sedaq, voite kasutada selleks paksu kartongi) nii, et ndor ripuks Gle kujundi. Tommake

pliiatsiga joon mddda 1dnga rippumisjoont ( voite kasutada joonlauda).

NUUd korrake protsessi veel 2 korda oma kujundi erinevatel servadel.

4. samm: Raskuskese

Punkti, kus jooned I0ikuvad, nimetatakse raskuskeskmeks ja see on Uhtlasi objekti
massikeskpunkt. See tdhendab, et mass on kdigis suundades Uhtlaselt jaotunud,

toimides nii, nagu oleks see koondunud sellesse Uhte punkti.

Kui asetate oma sérme sellele punkfile, saate hdlpsasti tasakaalustada objekti oma

sormeoftsal.

Markus: Soltuvalt objekti kujust voib masskese olla objektist "valjaspool” (nt kui kasutate

Horvaatia kuju).
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