MATEMAATIKA

Hy%

& Litmine

TEGEVUSKAVA 1

Vanuse grupp 6-9

Eelteadmised Opilane teab liitmistehte maisteid:
lidetav, summa.

Vajalikud materjalid Liitmise opikarp

Teemad Liitmine kuni 20.

lidetav, lidetav, summa

Arendatavad oskused Opilane oskab liita

Tegevuskava kestus 1h

1.samm: Loo kuulamine

Opetaja loeb dpilastele ette oo "Téhtedega sinnipdev'. Lugu véimaldab lastel
jaotamisega (summa moodustub erinevatest lidetavatest) jark-jargult ja Idbusalt

tfutvuda.

2. samm: Opikarbi sisu uurimine

Opilased tutvuvad karbi sisuga ja 1dikavad vélja doominotUkid ning 12 té&hte. Iga té&he

keskele on kirjutatud number 1 kuni 12.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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3. samm: litmisUlesannete loomine doominoklotsidega

Opetaja viib l&bi arutelu selle Ule, kuidas jagada téhed kahte kasti nii, et mdlemas
kastis oleks piisavalt ruumi. Proovida ei ole maistlik, sest kui Uhes kastis on liiga palju
tahti, siis need “plahvatavad”. Tdhtede paigutamise doppimiseks kasutame
doominoklotse.

Tépid doominoklatsidel on nagu tdhed karbis.

Enne liitmisUlesannete loomist tuletame meelde litmise komponendid. Opetaja kirjutab
tahvlile

LIDETAV + LIIDETAV = SUMMA

4+2=56

Opetaja kUsib dpilastelt, milliseid muid véimalusi veel on, et saada summa é.

Opilased nimetavad erinevaid vaimalusi. Opetaja palub dpilastel votta valja paberist
|6igatud doominoklotsid, et koostada liitmistehteid ja kirfjutada need t&dlehtedele, mis

on leitavad peatukist "Kuidas luua oma elemente?".

4. samm: Tahe puudmise mang

Tunni I6pul méangitakse tdhtede puldmise mangu. Laual on doominoklotsid ja tahed.
Téhed asetatakse lauale nii, et nende numbriline kilg on allapoole. Opilane valib Uhe
tdhe ja koostab doominoklotside abil nii palju litmistehteid kui véimalik, kusjuures
summa peab vastama téhel olevale numbrile. Iga digesti kokku pandud tehte eest
antakse Uks punkt. Seejdrel valib jargmine opilane jargmise tdhe ja mang jatkub, kuni

koik tahed on laualt voetud.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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TEGEVUSKAVA 2

Vanusegrupp 6-9

Eelteadmised Opilane teab liitmistehte maisteid:
lidetayv, lidetav, summa.

Vajalikud materjalid Liitmise opikarp

Teemad Liitmine kuni 20
Lidetav, summa

Arendatavad oskused Opilased oskavad liita

Tegevuskava kestus 1h

1. samm: Loo kuulamine

Lood on véimelised looma diget atmosfadri. Opetaja loeb dpilastele ette loo
"Téhtedega sunnipdeVv'.

2. samm: Opikarbi sisuga tutvumine

Opilased tutvuvad karbi sisuga ja 1dikavad vélja doominotUkid ning 12 té&hte. Iga té&he
keskele on kirjutatud number 1 kuni 12.

3. samm: LisaUlesannete loomine doomino klotsidega

Opetaja tuletab jutu Idpus meelde kUsimust, kuidas teha t&htedega t&idetud karbid,
kui teil oleks nditeks Uheksa, kUmme voi kaksteist tdhte. T&htede paigutamise
oppimiseks kasutame doominotUkke. Punktid tUkil on nagu tGhed karbis. Enne

litmisUlesannete koostamist vaadatakse |abi litmise komponendid.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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Opetaja kirjutab tahvlile
LIDETAV + LIIDETAV = SUMMA
4+5=9
Opetaja kUsib dpilastelt, milliseid muid véimalusi veel on, et saada summa 6. Opilased
nimetavad erinevaid voimalusi.
Jargmisena voetakse etfte lisaUlesannete loomine:
o Opetaja asetab té&hekesed lauale numbrid allapoole. Jargmisena palub
opetaja opilastel votta doominoklots laualt. See on liidetav.
e Seejdrel Utleb dpetaja Uhe opilase nime, kes votab oma doominonupu, s.t. klofsi
ja tuleb tahvli juurde - see on "esimene lidetav".
o Opilane valib tahvlil olevast tabelist térni koos numbriga - "summa' -, nditab seda
ja leiab endale partneri, tema on "teine lidetav".
e Paarid kirjutavad saadud litmistehte tahvlile ja "esimene lidetav" naaseb oma
kohale. Tahvli juurde jadav "lidetav" valib tabelist tdhe koos summaga ja mang

j@tkub, kuni kdik tabelis olevad tdhed on &ra kasutatud.
4. samm: Loo pohjal litmismadistatuste tegemine
Lapsed kirjutavad tédhtede iga "kiire" jaoks liitmistehte vastavalt tahe keskel olevale
numbrile.

5. samm: Moistatuste kokkupanek

Opetaja palub dpilastel moodustada paarid. Opilased panevad pusle kokku: nad
leiavad ja panevad kokku koik 12 tahte. (Kui lapsed on koik voimalikud litmistehted
Ules kirjutanud, peaksid nad kiired vdlja [oikama ja paluma oma kaaslasel tdhed

uuesti kokku panna, leides kiired, mis sisaldavad oigeid liitmistehteid).

Kaasrahastanud
Euroopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.
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