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COMMENT CREER LA BOITE

RANGEMENT

Le matériel nécessaire pour cette boite peut rentrer dans une boite a chaussures.

CREATION DES ELEMENTS

A.Demi-tour

1.  Remplissez le verre d’eau et posez-le sur la table

2. Dessinez une fleche sur un morceau de papier

3. Placez le dessin derriere le verre de maniere a ce que la fleche pointe a
gauche

4. Regardez le verre : la fleche semble pointer a droite
Attention : Prenez garde a regarder I'objet a hauteur, et non du dessus ou par

dessous.

Comme le montre I'image ci-dessous, la lumiere se déplace différemment dans I'eau
et dans I'air. Elle suit une ligne droite lorsqu'elle traverse les deux, mais elle se courbe
deux fois, une fois lorsqu'elle entre dans le verre et une fois lorsqu'elle en sort.
Lorsqu'elle atteint nos yeux, elle est compléetement retournée, et c'est pourquoi nous

voyons une image inversée.
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SCIENCE

DIFFICULTES A PREVOIR

Selon le verre utilisé, la distance entre le dessin et le verre (ou entre I'observateur et le
verre) peut varier. Si l'objet est tfrop proche du verre (plus proche que le point focal),
I'expérience ne fonctionnera pas. Testez-la avant de la faire en classe, afin de

connditre la distance minimale a laquelle I'objet doit se trouver par rapport au verre.

ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

A. Dévoilez la magie

Au lieu de placer I'objet derriere le verre d'eau, placez-le derriere un verre vide et
placez vos éleves de facon a ce gu'ils puissent le voir. Versez I'eau et la fleche se
retournera sous leurs yeux. Si l'objet est suffisamment grand, vous pouvez arréter de le
verser lorsque I'eau en recouvre la moitié, de sorte que la moitié de la fleche pointe

vers la gauche et I'autre vers la droite.
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