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 Arrondir 

COMMENT CRÉER LA BOÎTE 

RANGEMENT 

Les éléments créés dans cette activités peuvent être rangés dans une grande 

enveloppe. 

CRÉATION DES ÉLÉMENTS 

A. Imprimer les annexes 

Servez-vous de cette boîte et les illustrations suivantes pour expliquer le concept 

d’arrondi à vos élèves – un concept utilisé dans de nombreux domaines. Utilisez la 

biographie de la mathématicienne avec vos élèves les plus âgés et les images ci-

dessous avec vos élèves les plus jeunes ! 
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1. Imprimez le document Éléments narratifs. 

2. Recopiez les nombres et imprimez chaque dessin séparément. 
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