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 Convertir les unités de longueur 

COMMENT CRÉER LA BOÎTE 

RANGEMENT 

Les éléments de cette boîte peuvent être rangés dans une grande enveloppe. 

CRÉATION DES ÉLÉMENTS 

Séquence 1 

 Pour créer la boîte, vous aurez besoin des éléments suivants : 

 Une enveloppe au format A4, une feuille de papier pour les résultats, les images 

imprimées (sur du papier 200g) pour créer les unités de mesure, 3 stylos, des 

ciseaux et de la colle. 

 Imprimez l’histoire et les images pour créer la ressource et comparer les unités de 

mesure : 

 

 

 

 

 

 

 

     MATHÉMATIQUES                                          
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 Imprimez la représentation des unités de longueur associées aux parties du  

corps : 

     MATHÉMATIQUES                                          
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 Placez tous les éléments de la boîte dans l’enveloppe. 

 

Séquence 2   

 Imprimez la représentation des unités de longueur associées aux parties du 

corps. 

 Imprimez le plateau de jeu, les cartes-réponses et le guide pour créer son dé 

du document « Instructions pour créer les jeux de plateau ». 

ACTIVITÉS COMPLÉMENTAIRES 

 Vous pouvez aussi modifier les unités de longueur données sur le premier jeu de 

société. 

 

     MATHÉMATIQUES                                          


