MATHEMATIQUES

Mﬂ%
& Les additions

COMMENT CREER LA BOITE

RANGEMENT

Les eléements de la boite peuvent étre rangés dans une enveloppe au format A4,

CREATION DES ELEMENTS

Séqguence 1

e Rassemblez le matériel nécessaire :
Une enveloppe au format A4, une feuille de papier pour écrire les additions, des
impressions de dominos et de lettres, une paire de ciseaux, deux crayons

e Imprimez I'histoire et les images des dominos et des étoiles.
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y/

e Placezles éléments de la boite dans une grande enveloppe.

e Imprimez les exemples du document Eléments narratifs :

Exemple 1

Exemple 2

9 , 4 _13

Exemple de puzzle :

Attention : Les étoiles vides représentent le nombre 12.
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MATHEMATIQUES

ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

e Vous pouvez plastifier les images de dominos et d'étoiles pour que le jeu se
préserve davantage. Vous pouvez aussi écrire d'autres chiffres et d'autres
opérations sur le contenu plastifié a I'aide d'un marqueur.

e Vous pouvez utiliser de vrais dominos pour effectuer vos additions.

e Faites une compétition : la personne qui termine son puzzle en premier

remporte la partie.
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MATHEMATIQUES

FEUILLE D’EXERCICES 1

Prenez huit dominos, dessinez les points comme sur I'exemple et créez vos propres

additions :

6+4=10
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MATHEMATIQUES

FEUILLE D’EXERCICES 2

Dessinez les points sur deux dominos et créez vos propres additions comme sur

I'exemple :

Recommencez six fois

9 ., 4 _13
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