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 Les additions 

NOTICE 
SÉQUENCE 1 

Titre de l’activité Préparation d’un jeu pour 
apprendre à additionner les chiffres 
jusque 12 

Durée de l’activité 1h 
Matériel nécessaire Une grande enveloppe (taille A4), 

une feuille de papier pour écrire les 
additions, des images de dominos et 
d’étoiles imprimées sur du papier, 
une paire de ciseaux, deux crayons 

Nombre d’élèves par boîte 2-3 

Étape 1: Création des dominos et des étoiles 

Après avoir écouté l’histoire « Un anniversaire dans les étoiles », les élèves créent les 

dominos selon les instructions et écrivent un nombre entre 1 et 12 sur chaque étoile. 

Étape 2 : Création des dominos avec instructions 

supplémentaires 

Les élèves créent les additions en utilisant les dominos et les écrivent. Demandez-leur 

d’utiliser les feuilles d’exercices du document « Comment créer la boîte ». 

     MATHÉMATIQUES                                          
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Étape 3 : Jeu en groupe 

Posez les dominos et les étoiles sur la table. Les étoiles doivent être positionnées face 

cachée.  

Expliquez les règles du jeu :  

 Le plus grand joueur commence. 

 Le joueur choisit une étoile et crée des additions à partir des dominos pour 

arrive au résultat écrit sur l’étoile. 

 Pour chaque opération réussie, le joueur marque 1 point. 

 Une fois que toutes les opérations possibles ont été données, donnez la main 

au joueur situé à gauche du précédent.  

 L’élève qui a marqué le plus de points gagne la partie ! 

SÉQUENCE 2 

Création des puzzles : 

Demandez aux élèves d’écrire des additions sur les branches des étoiles et de créer 

les puzzles. 

Demandez à vos élèves quoi écrire dans les branches des étoiles numéro 1 et 2 

(étape 1). Découpez ensuite les branches (étape 2) : le puzzle est prêt. 
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Assemblage des puzzles : 

À vos élèves de trouver quelles branches sont liées à quelles étoiles ! 

     MATHÉMATIQUES                                          


