LOODUSTEADUSED

(& Uhendatud anumad
TEGEVUSKAVA 1

Vanusegrupp 6-9

Eelteadmised -

Vajalikud materjalid Uhendatud anumate épikarp,

2 alumiiniumpanni (joe ja ookeani
jaoks), liiv, kivid (Kui teil ei ole liva voi
kive, voite need asendada teiste
materjalidega, nditeks Lego® vaoi
muude klotsidega). Kui kasutate muid
materjale, veenduge, et need ei
lahustu vees ega holju veepinnal),

vesi, kitsa avaga pudel,
alumiiniumfoolium, vaike kauss vee
kogumiseks, kaarid, teip, nael, raamat
vOi karp, paberratikud.

Soovi korrall voite lisada veele sinist
toiduvdarvi, et seda paremini néha.

Teema Uhendatud anumad

Arendatavad oskused - Voolava vee (joe) teekonna
kirjeldamine looduses.

- Joest vee ookeani voolamise
tingimuste nimetamine.

Tegevuste kestus Th

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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LOODUSTEADUSED

1. samm: sissejuhatus

LUhikeseks sissejuhatuseks voib uurida kaarti ja leida jogesid ja ookeane.

Joed ja ookeanid erinevad Uksteisest valimuse, suuruse, kuju ja likuvuse poolest. Selles

tegevuskavas uuritakse j6e eriomadusi.

2. samm: esialgsed kontseptsioonid

Kui teemat ei ole veel dpilastega arutatud, voib olla huvitav koguda nende esialgseid

ideid, esitades neile kUsimusi.

Opetaja paneb dpilaste hUpoteesid kirja, et saaks nende juurde hiliem tagasi tulla.

1. Ofsige internetist pilte erinevate jogede kohta. Vastake pilte vaadates

kUsimustele:

Mis on erinevatel piltidel olevatel jdgedel Ghist?
Millised on joe kaldad?

Kui palju on joes vett?

Kas see on suur voi vaike?

Milline on joe kuju?

2. Koostage nimekiri sdnadest, mis kirjeldavad joge. Kui palju asju te suudate vdlja

tuua?

3. samm: opikarbi sisu avastamine

Veevool sdltub veehulgast ja veekiirusest. See mojutab vee kvaliteeti, elusorganisme

ja nende elupaiku. Suured, kirevoolulised j6ed voivad vastu votta reoveeheitmeid,

mis mojutavad vdhe elu joes.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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LOODUSTEADUSED

Vaikestel jogedel on véhem voimekust j@dtmeid lahjendada ja lagundada oma

vees.

Selle sammu eesmdark on panna opilased avastama opikarbii sisu: materjale ja infot.

Lastel peaks olema piisavalt aega avastamiseks ja karbi tundmadppimiseks.

4. samm: “ehita” Uhendatud anumad

Kui opilastel on teada, mis iseloomustab joge, alustatakse karbis olevate materjalide

abil oma joe mudeli ehitamist.

Kui ehitamine on I6petatud, valatakse vesi ettevaatlikult alumiiniumfooliumist jokke.

Lisatakse nii palju vett kui vaja. Vorreldakse oma mudelit reaalse joe kujutisega.
Seni ei liigu veel vesi jdemudelis.

Et jaljiendada, kuidas vesi joes ligub, pannakse kdigepealt alumiiniumpanni ofsa

teine alumiiniumist veekoguija.

Tostetakse j6ega alumiiniumpanni  ots kdrgemale, asetades selle alla raamatu voi

kasti. Seejdrel valatakse joe Ulemisse ossa vett, kasutades selleks kitsa suuga pudelit.

5. samm: teema laiendamine

Kui dpilased oma joge ehitasid, tegid nad toendoliselt alumiiniumfooliumist pika
kanali, mis oli kas sirge voi mitme kurviga. Iga jogi voolab kanalis/séngis, mis voib olla
kitsas voi vaga lai. Joe sang voib olla véga kurviline (mida nimetatakse ka looklevaks)

vOi sirge. JOgi rajab endale teed IGbi maastiku.

Kui opilased kujundasid maastiku Umber j6e, vois see meenutada kdike, alates
jarskudest kanjonitest kuni tasaste pdldude vai livakallasteni. Joge Umbritsev pinnas,

liiv vOi kivid piiravad joe jdesangi.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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LOODUSTEADUSED

Opetaja moodustab meeskonnad. Iga meeskond peab kirjutama (vai jutustama,
olenevalt opilaste tasemest) oma loo veepiisast, kirjeldades selle 1&bimist 1Gbi

Uhendatud anumate.

e Esimene meeskond kirjutab loo veepiisast, mis saab alguse jdest. Nad peavad
seletama, miks mudelisse lisatud vesi tditis alumiiniumist jdesangi ja j&i sinna siis

alles (Toelises joes vesi ligubl).

e Meeskond number 2 kirjutab loo veepiisast, mis randab mdédda joge. Nad
peavad seletama, et kui alumiiniumist panni toetada nii, et tekib ndlv, hakkab
vesi likuma moédda jdekanalit allapoole, kuni see voolab pannist valja
kogumisanumasse. (Nii nagu toelises joes, oli tdheldatud vee likumine

pohjustatud gravitatsioonist, kuna vesi ligub kdrgemalt madalamale).

e Meeskond number 3 alustab oma lugu veepiisast, mis satub kogumisanumasse

(ookean erineb vaga palju joest kuju, suuruse voi vee liikkumise viisi poolest).

Kaasrahastanud
Euroopa Liit
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LOODUSTEADUSED

TEGEVUSKAVA 2

Vanusegrupp 9-12

Eelteadmised Voolava vee (joe) mdiste looduses

Vajalikud materjalid Uhendatud anumate épikarp,
plastpudelid

Teema Uhendatud anumad

Arendatavad oskused - Vee j0est ookeani voolamise

fingimuste kindlaks m&adramine.
- Uhendatud anumate pohimbtte
kirjeldamine

Tegevuskava kestus 1h

1. samm: uurimistoo

Opetaja palub dpilastel joonistada ja kirjeldada voolava vee (joe) teekonda

looduses (oma teadmiste pdohjal voi puudes seda éra arvata).

Kui neil ei ole ideid, tehakse vaike uurimistdd. See on ka suurepdrane aeg oppida,
kuidas internetist infot ofsida (kasutage marksénu, otsingumootoreid ja kriitilist

motlemist allika usaldusvadrsuse kohta).

2. samm: opikarbi sisu avastamine

Opetaja annab dpilastele aega karbi erinevate osade vaatiemiseks. KUsib neilt, mida

nende arvates saab antud materjaliga teha.

Kaks plastikklaasi, mis on omavahel Uhendatud kdrrega. Uhendatud anumate
pohimodte, st. vedeliku pind jddb mdlemas anumas horisontaalselt alati samale
tasemele ( olenemata sellest, kuidas anumad on moodustatud voi kuidas neid

kallutatakse).
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Koostage opikarp kasutades selleks etteantud materjale.

Vaadatakse koos, mida opilased on karbi materjalidega teinud.

Joonistatakse lihthe skeem anumate Uhendamise pohimottest.

Sellest tegevuskavast saab alustada jutustust pikamaa veetranspordi kohta Rooma

ajal.

Seda korraldati akveduktide abil just seetdttu, et tolleaja inimesed ei teadnud

Uhendatud anumate pdhimaotet.

Vett juhiti lahtistes mérditud kanalites, mis oli kaldu allikast sintkohani. Kasutati ka
puukanaleid ja savitorusid. Aqua Appia, Rooma vanim akvedukt, ehitati kolmandal

sajandil eKr.

Voib-olla oleks ponev arutleda Uhe huvitava Uhendatud anumate rakenduse Ule, mis

on seotud surveanumate - veetornide - pohimottega.

Linnades kasutatakse sageli veetorne, et linna veevarustus toimiks. Veetornid

suunavad vett hoonete kdrgematele korrustele piisava survega.

Kaasrahastanud
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