LOODUSTEADUSED

‘& Veeolekud

JUHEND

Tegevuse nimetus Veeolekud
Aeg 1h
Vajalikud materjalid Veeolekute opikarp, plastpudel,

kUlmik, mikrouun, kumm, toidukile,
k&darid, kaanega purk
Opilaste arv karbi kohta Kogu klass

1. samm : katse ettevalmistamine

Selle tegevuse Iabivimiseks on tungivalt soovitatav, et teil oleks juurdepdds
sugavkulmikule ja mikrolaineahjule. Kuna see tegevus sisaldab ohtlikke tegevusi, on

soovitatav, et dpetaja teeks katsed klassi ees.

Katse "Jad valmistamine" puhul voite siiski paluda dpilastel seda ka ise I&bi viia:
hoiatage ainult neid, et nad peavad olema ettevaatlikud, muidu voib eksperiment

ebadnnestuda.

Lisaks on selle komplekti katsed raskemini teostatavad kui teistes: teil voib tekkida
vajadus katsetada nende |abiviimist enne nende tegemist oma klassis, et veenduda,

et koik sujub.

2. samm : arutelu vee Ule

Alustage sellest, et kUsite oma dpilastelt, mida nad teavad veest. Nad voivad juba

teada vee kolmest olekust.
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Kuid, kas nad teavad ka nende omadusi?

3. samm: loo jutustamine

Kasutage jutustamislugu ja paluge opilastel joonistada veeolekud lehtedele, mille

leiate jutustamise osast.
Opilased joonistavad nii hagu veeolekuid loos mainitakse.

Seejdrel arutage: millised on vee omadused?

4. samm: katsed

Jargige katsete tegemissoovitusi, nagu on soovitatud elementide loomise failis.
Jargige kindlasti kdiki ohutusmeetmeid ja vajadusel harjutage eelnevalt.

Kui teil puudub juurdepdds vajalikel vahenditele vai te ei ole kindel, kuidas katseid

teha, voite anda dpilastele lihtsamad katsed.

Nditeks kUsige neilt, mis juhtub, kui vett kUimutada voi keema panna: kas vesi votab

rohkem ruumice Vahem ruumi¢

Seda voib lllustreerida. Kui panna veepudel sugavkiima: see kasvab suuremaks,

sest j&@a votab rohkem ruumi kui vedel vesi.

Seejdrel keetke vett: gaas paisub ja votab nii palju ruumi kui voimalik. Kasutage neid

andmeid 2. tegevuskava I6petamiseks!
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