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VESKIHALDJAS

Metsas oli alati kuulda tugevat vee pekslemist vastu
vana kiviveski puulabasid.

Veski oli ehitatud oja kohal asuva kalju pinnale.
Esmasel vaatlemisel ndisid kalju ja veski olevat justkui
Uks tervik.

Tundus, et veski oli Uhel hommikul lintsalt kerkinud
kaljusele pinnale nagu seen metsa alla.

Vesi tungis hoogsalt veskirattale pritsides veepiiskasid
suure kaarega laiali.

Emmale meeldis vaadelda veski suure ratta
pOSrlemist.

Seda sel gjal, kui ta tegelikult pidi veskisse viljakotti
tassima, et jahu jahvatada.

Todruk istus veest piisavalt kaugel, et mitte saada
|Gbimarjaks, kuid piisavalt Idhedal, et margata iga
detaili... tal polnud siin kunagi igav.

Uhel paeval oli ta veskile tulekuga hiljaks j&anud.
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Mets oli sel pdeval millegipdrast kummaliselt vaikne;
kui Emma |Ghenes, oleks ta pidanud kuulma tavalist
vee kohinat, ent ta kuulis ainult paari vaikset sirinat,
vanade puude raginat ja kuivade lehtede sahinat
oma jalge all.

Mida [Ghemale ta veskile joudis, seda enam tundus,
et valitsev vaikus oli kummaline.

Kohale jdudes, ndgi ta, et vana veski ratas seisis
paigal, nagu ka vesi, mis dkki oli voolamise
|6petanud.

Emma vaatas veski juures ringi.

Akki nagi t0druk simanurgast Uht vaikest hallipdist
kuju.

Algul arvas ta, et see on kass.

Kuid see vaike olend kandis punast mutsi ja saapaid
ning seisis tagajalgadel.

"Kes sa oled?" kUsis Emma julgelt.

"Mina olen Veskihaldjas!" vastas too naljaka
kummardusega, vottes mutsi peast.
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Niipeaq, kui need olid ahjust vdlja tulnud, pani ta need
korvi ja |Gks tagasi veskisse, et viia neid ka oma
Haldjast sdbrale.

Sellest pdevast alates hakkas see naljakas karvane
olend alati ootama veski juures oma sdbra
saabumist.

"Veski on katki," jatkas ta.

"Aga ma pean vilja jahvatama, et leiba
kUpsetada," kurvastas Emma.

"Leiba?" kUsis haldjas huviga.

"Ma voiksin selle dra parandada, kui sa mulle
natuke aega annaksid!"

"Muidugil"

Haldjas hakkas siis Umber ratta vehkides likuma,
|&ks Ules ja alla, sukeldus vette, iima et oleks marjaks
saanud ja tuli tagasi Ules.

Ta Iaks veskisse ning sealt kostis haamri hadlt ja kes
teab, mida veel.

Akki hakkas jdgi vaikselt surisema, siis mUrisema
|Grmakalt ja [0puks sahisema.

Vesi hakkas jalle voolama, ajades veski suurt ratast
rngil

"Hurraa, hurraa!™ hGudis Emma roomsalt.

Hiljem tegi ta kodus veskis jahvatatud jahust
Idhnavaid pdhklitega tdidetud pehmeid saiakesi.

Tule meile jahu
jahvatamal

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 M/'&
R Kaasrahastanud Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on A @; Tehnoloogia“VESIVESKI”
* P ainult autori(te) omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa S : s
* ok Euroopa Liit Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Y g Kogusisule kehtib litsents CC BY-NC-ND 4.0.

2 : L
Euroopa Liit ega EACEA nende eest ei vastuta. W



