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 Vesiveski 

JUHEND 
Tegevuse nimetus Vesiveski 

Tegevuse kestus 2h 

Vajalikud materjalid Vesiveski õpikarp, käärid, puupulk, 

liim, haaknõel, süstlad, aiavoolik, 

kastmisnõu,painduv voolik, õhupall 

ja veepüstolid, lauatennise pallid, 

kõrred, tassid, plastmassist kandikud, 

väikesed plastmassist esemed ja liiv, 

jogurtitopsid, kleeplint, ümmargune 

(cambert)karp, peenike pulk/oks ja 

kaks suurt plastpudelit. 

Õpilaste arv karbi kohta 3-4 

1. samm: sissejuhatus 

Kui teete 1. etappi 6-9-aastastele õpilastega, alustage katsete läbiviimisega, mis 

võimaldavad  kasutada õpilastel oma meeli (vaatamine, tunnetamine), et mõista 

veejõudu. 

2. samm: loo jutustamine 

Kui töötate  2. tegevuskava järgi, võite alustada loo jutustamisest. 

1.tegevuskava  puhul võite pärast kõiki katseid  lugeda lugu ja alustada jutukese 

koostamist. 
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3. samm: vesiveski ehitamine 

Mõlema tegevuskava puhul lõpetage tegevus  vesiveski ehitamisega. 

Teema laiendamine:  

Selle teema tegevuskavasid võib kasutada lähtepunktina erinevate taastuvate 

energiaallikate või üldisemalt ökoloogia teemaga tegelemisel. Kasutage 

lähtepunktina tegevusi, mida antud tegevuskavad välja pakuvad, et aidata planeeti  

ja koostada klassi harta ökoloogilistest tegevustest. 
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