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Vesiveski
JUHEND

Tegevuse nimetus Vesiveski
Tegevuse kestus 2h
Vajalikud materjalid Vesiveski opikarp, kaarid, puupulk,

lim, haaknoel, sustlad, aiavoolik,
kastmisndu,painduv voolik, dhupall
ja veepustolid, lauatennise pallid,
korred, tassid, plastmassist kandikud,
vaikesed plastmassist esemed ja liiv,
jogurtitopsid, kleeplint, Ummargune
(cambert)karp, peenike pulk/oks ja
kaks suurt plastpudelit.

Opilaste arv karbi kohta 3-4

1. samm: sissejuhatus

Kui teete 1. etappi 6-?-aastastele dpilastega, alustage katsete IGbivimisega, mis
voimaldavad kasutada opilastel oma meeli (vaatamine, tunnetamine), et mdista

veejoudu.

2. samm: loo jutustamine

Kui t66tate 2. tegevuskava jargi, voite alustada loo jutustamisest.

1.tegevuskava puhul voite pdarast kdiki katseid lugeda lugu ja alustada jutukese

koostamist.
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3. samm: vesiveski ehitamine

Mdlema tegevuskava puhul Ibpetage tegevus vesiveski ehitamisega.

Teema laiendamine:

Selle teema tegevuskavasid voib kasutada IGhtepunktina erinevate taastuvate
energiaallikate vai Uldisemalt 6koloogia teemaga tegelemisel. Kasutage
|&Ghtepunktina tegevusi, mida antud tegevuskavad vdlja pakuvad, et aidata planeeti

ja koostada klassi harta dkoloogilistest tegevustest.
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