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Tegevuse nimetus Arvutamine
Tegevuse kestus 1h
Vajalikud vahendid Arvutamise opikarp, A4 paberid, 50

puidust kuubiku komplekt

Kaasatud opilaste arv komplekti kohta | 2-3

1. samm: ettevalmistus

Teema sissejuhatuseks voite kusida opilastelt, mida nad teavad litmise ja lahutamise
kohta: kas neil on naiteid liitmis- ja lahutamistehete kohta igap&evaeluse Nad voivad
loendada oma mdénguasju. Voib-olla on nad ndinud, kuidas nende vanemad

toidukaupu ostavad ja tulevad poest vdalja kviitungiga jne.

2. samm: Loo jutustamine

Jutustage oma klassile kdesoleva tegevuskava lugu! Loigake valja tegelaste figuurid.
Loigake nii, et tegelased saaksid rongist sisse ja valja tulla. Soovi korral voite eelnevalt

ehitada vaikese paberrongi.

Arge unustage loo ajal teha [Uhikest pausi iga kord, kui méni tegelane sisse vai vélja

|Gheb: mitu tegelast on rongis alles?
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Voite kasutada ka esimese tegevuskava ideed, et madrata igale tegelasele oma
koht: selleks voite kasutada taringut voi luua puidust kuubikutele koha. Lisage voi

lahutage Uks fulemus teistest, et anda igale reisijale koht!

3. samm: mangimine

Kasutage puukuubikuid veelgi suuremate numbritega tegutsemiseks. Voite alustada
sellega, et palute opilastel lisada vaikeseid numbreid (mille summa on vaiksem kui 10)
ja lasete neil jark-jargult lisada kaks arvu, mis on suuremad kui 10. Seejdrel voite teha

sama ka lahutamise puhul.

4.samm: 2. tegevuskava temperatuuri Ulesanne

Tegevuskava 2 Ulesandena palutakse dpilastel kirjutada lugu temperatuuri kohta
06pdeva jooksul. Selleks paluge opilastel ette kujutada, milline on temperatuur 6osel,

hommikul, pdeva keskel ja pdrastidunal.

Et aidata dpiraskustega opilasi, kasutage taas kuubikuid, et luua vdaike torn. Nad
voivad loendada, kui palju kuubikuid nad lisasid voi eemaldasid ja vaadata, kui palju

kuubikuid neil |6puks on.
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