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KOIK RONGIS

Hani Amarantal oli raske sel &4l eriti uinuda.

Erutus eelseisva rongireisi ees hoidis lindu drkvel.

Mdned pdevad tagasi oli ta saanud Rebaselt kirja:
“Kallis Amaranta, mul on suur soov sinuga kokku saada
ja pidu pidada. Tule mulle kulla niipea kui voimalik ning
vota endaga kaasa korvitdis aprikoose!”

Nii oli Amaranta due Idinud ja noppinud rebasele
kUlakostiks korvitdie kUpseid aprikoose.

Seejdrel pani ta mutsi pdhe ja seadis sammud r
ongijaama poole.

Tee peal kohtas ta kass Flomenat.

"Kuhu sa lGhed?e"

"Ma Idhen Rebasele kullal”

"KUIl on tore! Kas ma voin ka tulla, ma pole teda nii
kaua ndinud?"

"Muidugi," Utles Amaranta, "aga kdigepealt pean ma
kirja Ule vaatama: Kallis Amaranta, mul on suur soov
pidu pidada. Tule mulle kUlla niipea kui voimalik ja vota
kaasa korvitdis aprikoose! Kui kohtad kass Flomenat,
Utle talle, et aias ootab teda kiik. Palu ka tema teele
asuda ja Uhineda meiegal”

Filomena pakkis kohe oma kohvri ara, pani kaela
pdrlitest kaelakee, mis oli tal alati kiigel kiikudes kaelas
olnud.

Seejdrel vottis ta Amaranta oma kéde korvale ning nad
suundusid kdsikGes jaama poole.

Mdne aja pdrast said sobrad kokku koer Egisto ja
hunt Arduinoga, kes lugesid parajasti ajalehte.

“Tere hommikust!”

"Tere hommikust! Kuhu te |Ghete?"

"Me ldheme rongiga Rebasele kulla."

"Milline tore mote!l Ma tahaksin ka tulla,” Utles Arduino.
"Vaatame kirjal"

Ja nad panid oma vaikesed pead kokku ning lugesid
kooris:"Kallis Amaranta, mul on suur soov pidu pidada.
Tule mulle kUlla niipea kui voimalik ja vota kaasa
korvit@is aprikoose! Kui sa kohtad kass Filomenat, Utle
talle, et kik ootab teda. Palu temal ka teele asuda ja
meie sopruskonnaga litudal Hunt Arduino, mu kallis
sOber,on muidugi samuti kutsutud, sest ma pean
temaga suuremaks sdbraks saamal”

Ma olen kohe valmis!" Utles Arduino.

Ta pani kikilipsu endale ette ja haaras kaasa igaks
juhuks vihmavarju.

"Head reisi," Utles Egisto ajalehelt pead tostes.
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Koik kolm sopra asusid teele ning peagi kohtusid kana
Gina ja tema kolme tibu, Paco, Paolo ja Paridega, kes
kavatsesid just peitust hakata mdngima piibelehtede
vahel.

"Oh, milline tore seltskond! Kuhu te IGhete?"

"Me |dheme Rebase juurdel”

"Oh, kallis Rebane, ma pole teda nii kaua aega ndinud;
ma tahaksin vaga teiega kaasa tullal”

"Vaatame kohe jarele!" Utles Arduino ning viipas
Amarantale, et too kirja kontrolliks.

Amaranta kUhise hddle selgeks ja lausus peaaegu
lauldes:“Kallis Amaranta, mul on suur soov pidu pidada.
Tule mulle kUlla niipea kui voimalik ja vota kaasa
korvitdis aprikoose! Kui sa kohtad kass Flomenat, Utle
talle, et kik ootab teda. Palu tal kohe teele asuda ja
meie sopruskonnaga lituda! Arduino hunt, mu kallis
sOber, on muidugi samuti kutsutud, sest ma pean
temaga suuremaks sobraks saamal Oma armsat sopra
Ginat, kes on nagu minu vaikeseks oeks, ootan samuti
roomuga kullal"

Gina asus kohvrit pakkima.

Pani oma kdige noorema lapse Paride lapsevankrisse,
pOoérdus Paco ja Paolo poole ja Utles: "Noh, mu tibud,
olge teie ka valmis! Te Idhete tana rongiga vanaema
juurde. See on teekonna peal esimeseks peatuseks!"

Sobrad asusid koos teele ja joudsid I0puks rongijaama.
Rong seisis juba perroonil ja laskis aeg-ajalt vilet, et
kutsuda viimaseid reisijaid rongile.

Niipea kui nad olid vagunisse sisenenud, sulgusid
uksed ja rong hakkas soitma.

Gina juhendas tavapdraselt oma lapsukesi- Pacot ja
Paolot, kes pidid esimeses jaamas maha minema.
Niipeaq, kui fibud olid valjunud, vaatasid rongi jddnud
sObrad akendest valja ning lehvitasid hUvastijatuks
Pacole ja Paolole.

Soit jatkus, rongiaknast vilksasid médda kinkad, puud
ja linnad ning I6puks joutigi Rebase juurde.

Perroonil oli isegi kUlakapell sopradele vastu tulnud,
et neid tervitada.

Pidu vois alatal

Ja nuid jatkate
lugu edasi teie:
kujutage ette,
et Rebane kutsus peole
veel teisigi sopru! Keda? .
Lisage rongile niipaljv tegelasl,
kui te tahate.
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