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Cresterea muschiului

INSTRUCTIUNI

Denumirea activitatii Cresterea muschiului
Durata 1 ord
Material necesar Cutie Cresterea muschiului, patru

pahare pe cutie, apd, padmant, un
tesut gros pentru a acoperi o parte
din pahare

Numarul de eleviimplicati (pe cutie) | Putetiimplica intreaga clasd in
aceasta cutie. Puteti, de asemeneaq,
s& Impartiti clasa ih doud grupuri
care isi vor crea fiecare propria cutie
pentru a compara rezultatele.

Pasul 1: Storytelling

Spuneti povestea in fata clasei dumneavoastrd. Despre ce cred elevii

dumneavoastrd cd va fi vorba in aceastd activitate?

Pasul 2: Pregatire

Incepeti prin a le explica elevilor ce urmeazd sa creeze. Ce stiu ei deja despre
plante? Despre muschi, in special? Au vazut deja muschi si, dacd da, unde? De ce

muschiul este descris in poveste ca niste fecioare care infileteazd un covor urias?e
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Pasul 3: Experiment

Asigurati-va ca elevii dumneavoastrd inteleg ca acest experiment va fi destul de lent:
observarea primelor rezultate va dura cateva zile, timp suficient pentru ca ei sa

inceapad sa scrie ipoteze.

Pe masurd ce creeazad diferitele conditii de mediu (addugdnd pamant si apd la
unele dintre pahare), ei pot scrie ipoteze despre care dinfre ele cred ca vor creste,

dacad este cazul, si care nu.

Pasul 4. Secventa

Completati secventa pe care o alegeti cu clasa dumneavoastrd. Va sugerdm sd le
realizati la cateva zile dupd ce atiinceput experimentele, astfel incat rezultatele s

fie vizibile.

Pasul 5: Cutia cu muschi

Pentru a crea o cutie de muschi sustenabilad de care elevii dvs. pot avea grijd pe
parcursul intfregului an, puteti folosi instructiunile din fisierul Crearea elementelor.
Asigurati-va cd aveti un recipient de sticla (cel putin, transparent) suficient de mare
pentru a ldsa sa intre lumina. Puteti, de asemeneaq, sa le cereti elevilor dvs. sa

decoreze cu pietre, de exemplu!

Pasul 6: Apad limpede

Pentru a finaliza ultima activitate din secventa 2, puneti niste pamant in trei tevi. Tdiati

o deschizdturd la ambele capete ale tevilor, astfel incat sa puteti turna apd induntru
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si sG 0 vedeti cum iese. Puteti recicla niste jgheaburi vechi pentru aceasta activitate.
Lasati unul doar cu pdmdant, apoi puneti putin muschi in al doilea si addaugati mai
mult muschiin al treilea. Dati ceva timp muschiului sa se instaleze in spatiu, apoi

turnati apd in conducte.

Apa ar trebui sa iasd limpede din teava cu cel mai mult muschi, deoarece planta a
tinut padmantul la locul lui. Dimpotriva, apa care iese din teava fard muschi va purta
multd murddarie. Si, intr-adevar, plantele sunt adesea folosite ca o barierd naturald

pentru a preveni alunecdarile de teren!
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