STINTA

L& Cultivarea muschiului

SECVENTA 1

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Niciunul

Materialul necesar Cutia Muschi de crestere, patru
pahare

Subiecte Stiintd

Competente implicate Metodologie stiintifica

Timpul pentru a efectua secventa 1 sGpt@dmdand pentru a observa
consecintele experimentului

Pasul 1: Ce este muschiule

Muschiul este un tip de planta cu frunze si mici "raddacini" care nu produce flori.
Este mai primitiva decat alte tipuri de plante, dar este, de asemenea, mai rezistentad.

Elevii tai au vazut deja muschi? Unde? De fapt, puteti gasi muschi peste tot: pe pereti
si copaci, in iarba etc. Nu ezitati sa le ardtati elevilor imagini cu muschi sau, daca
este posibil, sa le aratati exemple in jurul scolii. Utilizati povestea pentru a elabora

importanta muschiului asupra ecosistemuluil

Pasul 2: Testati cu cutia
Puneti elevii s pund muschiul deshidratat in cele patru pahare (unul ramas gol, unul
numai cu apd, unul cu sol uscat si unul cu apa si sol). Puneti-i sa formuleze ipoteze

despre ce se va intdmpla: care muschi va creste?e Care dintre ei nu vor creste?
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Numai muschiul cu apd si sol ar trebui sa creascd. Dacd cel din sol creste si el,

Tnseamna cd existd inca putind apdin el.

Muschiul din paharul cu apa ar trebui sd creascd mai mare, dar nu ar trebui sa se
poatd dezvolta (si poate chiar s& putrezeascd la un moment dat). intr-adevar,
deoarece muschiul nu este atasat de o suprafatd solidd, raddcinile sale nu vor putea
sQ-i furnizeze substantele nutritive de care are nevoie pentru a creste. Cu toate
acesteq, "frunzele" isi pdstreaza totusi proprietdtile de absorbtie, motiv pentru care

muschiul pare mai mare.

Puteti folosi apoi ochelariiin care a reusit experimentul pentru a face testul de lumina:
ce se Intdmpld cand muschiul este privat de lumind? Inca o datd, rugati-i pe elevi s

formuleze ipoteze cu privire la consecintele acestei actiuni.

Muschiul are nevoie doar de putind lumind. Dacd doriti sa realizati acest experiment,
asigurati-va ca plasati muschiul intr-o camera intunecatd pentru a evita lumina: nu

vitati cd muschiul se gaseste adesea in subpddure.

Pasul 3: Nevoile florei

Pentru a supravietui, plantele (cum ar fi muschiul) trebuie sa qibd acces atdt la apad,
cat si la nutrienti. Muschiul necesita putind infretinere si are capacitatea de a se
regenera in cazul in care nu are acces la nevoile sale. Alte plante, cum ar fi copacii
sau plantele erbacee, sunt mai fragile, motiv pentru care nu le folosim in acest tip de

experiment.
Deci, ce ar trebui sa se intdmple in experimentele efectuate anteriore

1. Fard apdsi fara sol, planta nu poate creste deloc si se usuca pur si simplu

odatd cu lumina soarelui.
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2. Doar cu sol, planta are acces la un loc stabil pentru a creste cu substante
nutritive, dar lipsa apei face imposibild cresterea: planta se va usca foarte

probabil, desi, dacd solul nu era complet uscat, ar puteaincepe sa creasca.

3. Doar cu apd, planta va ramdane rapid fard nutrienti. Dacd apa pe care o
folositi are multe minerale in ea, atunci planta ar putea incepe sa creascd inainte

de a se inecain pahar.
4. Cu ambele elemente, planta va trdi o viatd fericita!

5. Daca scoateti lumina din plantd, aceasta vaincepe sa creascd in incercarea

de a agjunge la lumina si de a se opri dupd un anumit punct.
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 10-12 ani

Cunostinte prealabile Niciunul

Materialul necesar Cutia Muschi de crestere, o scard

Subiecte Stiintd

Competente implicate

Timpul pentru a efectua secventa 1 saptdmand pentru a observa
consecintele experimentului

Pasul 1: Testati cu cutia
Putetiincepe prin a recrea experimentul din cutie pentru a vedea cum se cultiva
muschiul. In aceastd secventd, vom lua in considerare mai ales cantitatea de apd

pe care muschiul este capabil sa o absoarba.

Inainte de ancepe activitatea, cantariti muschiul pe care il veti pune in paharul cu
apd siin paharul cu pamant si apd. Cantdreste muschiul dupd experiment. Ce s-a

intdmplate

Pasul 2: Calculati si comparati
Cereti elevilor sa ilustreze rezultatul experimentului sub forma unei fractii. In functie de
tipul de muschi pe care |-ati selectat, acesta poate absorbi de pdnd la 20 de ori

greutatea sain apd!

Puteti compara apoi aceastd ratd de absorbtie cu alte elemente, cum ar fi: bumbac
(puteti aduce un tricou pentru a realiza acest experiment, deoarece acesta va fi pur
si simplu scufundatin apd), un bat de lemn (nu prea subtire) sau orice alt material

vegetal, cum ar fi paie sau in, dacd aveti. Rugati elevii sa cantdreascd materialele

nainte si dupa ce au fost introduse In apd si sa reprezinte rezultatele sub forma de

fractii. Care greutate se asteaptd sa varieze cel mai multe
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Odata ce elevii dvs. si-au dat seama ce material a absorbit mai multd apd in
comparatie cu marimea/ greutatea sa, putetiincepe o activitate despre fractii (care

nu este discutata aici).

Pasul 3: Pentru a merge mai departe
Rata de absorbtie a materialelor este utilizatd in arhitecturd. Care este scopul acestui
lucru2 Ghidati-va elevii spre: mentinerea casei calde iarna si rdcoroase varaq,

reducerea zgomotului, limitarea poludrii cu plante care absorb CO2.

Pentru ailustra acest fapt, puteti desfasura o activitate suplimentard folosind
pamant, muschi si apd. Mai multe explicatii in nota Creatia elementelor si Caseta
creatieil Folositi abordarea STEAM cu acest experiment: ce cred copiii cd se va
int@mpla? Rugati-i sa scrie ipoteze. Care va fi culoarea apeiin fiecare pahare Ce
Tnseamna acest lucru despre calitatea apei? Ce inseamnd asta despre utilitatea

muschiului si a frunzelore

Acest experiment aratd, de asemenea, cd muschiul si vegetatia in general ajutd la

prevenirea eroziunii solului in timpul ploilor abundente, de exemplu.
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