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Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Niciunul

Materialul necesar Caseta Creeazd-ti propria morisca
Subiecte Energie regenerabild
Competente implicate Inginerie

Abilitati motorii fine
Tipul de energie
Timpul pentru a efectua secventa Th

Pasul 1: Infroducere

Cereti elevilor s numeasca cateva forme de energie pe care le cunosc si sa le scrie.

Vorbiti despre sursele de energie regenerabile si neregenerabile si explicati diferenta
dintre ele. Parcurgeti lista formelor de energie pe care le-ati notat si rugati-i pe elevi

sa le sorteze intr-unul din cele doud grupuri.

Pasul 2: Descoperirea continutului cutiei
Utilizati resursele de povestire si spuneti-le elevilor povestea vantului. Intrebati-i daca
stiu ce este o morisca si dacd au mai vazut una inainte. Dupd aceeaq, |asati elevii sa

descopere continutul cutiei. Dati-le suficient fimp pentru a examina totul.

Pasul 3. Crearea unei moristi
Rugati cursantii sa foloseasca cutia pentru a face o morisca. Apoi, |asati-i sa
experimenteze si s vadd cum functioneazd.
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Intrebati-i daca au vazut ceva similar in viata reald si vorbiti cu ei despre turbinele
eoliene. Stiu cum functioneazd? Explicati-le ca toatd energia electrica pe care o
folosesc in viata de zi cu zi provine din naturd, dar este "facutd de om" prin
transformarea acesteia din forme de energie, cum ar fi vantul sau apa, sau prin

utilizarea diferitelor tipuri de combustibil, cum ar fi petrolul sau carbunele.

Dezvoltarea lectiei

Pentru a explora mai profund energia regenerabild, puteti explora alte optiuni, cum
ar fi hidroenergia. Puteti utiliza pahare si un stilofon pentru a crea un model de
hidrogenator si a-l testa cu elevii. Pentru extindere, puteti utiliza alte cutii pe care le-

am facut, cum ar fi cutile "Moara de apd" si "Energia solard".
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 10-12 ani
Cunostinte prealabile /
Materialul necesar Cutia Creati-va propria morisca,

foarfece, lipici, carton, obiecte pe
care sd incercati sd le ridicati cu
pinul, c@ntarul de bucdatarie, stiloul,

hartia
Subiecte Constructie
Competente implicate Inginerie

Abilitati motorii fine

Abilitati matematice

Abilitati de rezolvare a problemelor
Timpul pentru a efectua secventa 1-2h

Pasull.Infroducere
Discutati cu elevii despre santierele de constructii. Au vazut vreodatd o cladire inalta
si s-au infrebat cum a fost construitd? Au vazut vreodatd cum functioneazd o

macara?g

Rugati-i sa se gdndeasca la un mod in care puteti construi o macara in clasd cu

materialele obisnuite pe care le pot gasiin clasa.

Pasul 2: Descoperirea continutului cutiei

Dupa ce elevii au avut suficient timp sa se gndeascad la diferite idei pentru
construirea unei macarale, dati-le cutia si lasati-i sd o exploreze. Rugati-i sa prezica
pentru ce vor folosi cutia. Dupd aceeaq, creati moristile si Cititi-le povestea "jocului

vantului'.
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Pasul 3. Construirea macaralei
Rugati cursantii sa foloseasca cutia si sa faca o morisca. S-a gandit vreunul dintre ei
sa-l foloseascd ca macara la pasul 12 Lasati-i sa emitd ipoteze despre cum s

foloseascd o macara pentru a ridica obiecte.

Dupd aceeaq, creati un carucior mic de hartie si atasati-l la morisca cu o bucatd de fir.
Puneti diferite obiecte in carucior si vedeti cat de tare trebuie sa sufle pentru a-l
ridica. Lasati-i sa experimenteze si sG vada care este cel mai greu obiect pe care il

pot ridica.

Utilizati un c@ntar de bucatdrie pentru a cantari fiecare obiect inainte ca elevii sa-|
pund in cos. Faceti un tabel si puneti-i sa scrie masa fiecarui obiect. Apoi, Iasati-i sa
prezicd dacd vor putea sa-l ridice sau nu. Dupd ce vad rezultatele primului obiect,
|Gsati-i sd incerce sa prezicG masa celui mai greu obiect pe care roata lor il poate

ridica.

Dezvoltarea lectiei

Modelul de moriscd pe care |-am folosit in aceastd lectie este menit sa arate
conceptul si nu este potrivit pentru ridicarea de greutati. Daca doriti sG mergeti mai
departe si sa ridicati o varietate mai mare de obiecte, puteti crea un alt model de
moriscd, mai robust. Acesta poate fi un exercitiu excelent pentru dezvoltarea
abilitatilor de rezolvare a problemelor. Nu ezitati sa i ldsati pe elevii dvs. sa facd un
prototip si sa esueze, deoarece 1l puteti analiza impreund cu ei si apoi sa construiti un

model mai bun.
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