TEHNOLOGIE
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L& Creqaza-ti propriad morisca

INSTRUCTIUNI

Denumirea activitatii Creazd-ti propria moriscc
Timp 1 orG
Material necesar Cutia Creeazd-ti propria morisca,

lipici, un bat de lemn, un dop de
plutd, un ac de fier, o foaie de hartie
A4.

Numar elevi implicati pe cutie 3-4

Pasul 1: Pregatire

Inainte de aTncepe activitatea, intrebati-i pe elevi despre energiile regenerabile: ce
sunt acestea sila care se pot gandi2 in aceastd activitate, ne vom concentra pe
vant: cum poate fi folosit v@ntul pentru a crea energie? Este posibil ca elevii sa stie
deja despre turbinele eoliene. intrebati-i cum ar putea crea una si ce elemente ar

tfrebui sa foloseascad..

Pasul 2: Experiment
Rugati elevii sa lucreze in grupuri de trei sau patru elevi: nu le aratatiincad fisa "Cum se
creeazd elementele". Dati-le doar elementele din cutie: cum ar trebui sa Tsi

construiascd morisca?e

Dupa ce elevii dumneavoastra au formulat ipoteze sau dupd ce unele grupuri si-au

dat seama cum sd isi construiasca propria moriscd, dati-le elevilor dumneavoastrd
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foaia cu instructiuni. Asigurati-va cd acestia inteleg corect instructiunile si ca nu se

ranesc atunci cand fixeazd spirala de hartie pe plutad.

Dupd ce morisca a fost creatd, rugati-i pe elevii dumneavoastrd sa sufle in ea:

incepe sa se invarta?

Pasul 3: Storytelling

Dupad ce au fost create moristile, spuneti povestea clasei. Elevii pot sufla in rotite in

timp ce le povestiti, dar aveti grija la zgomotul pe care 1l pot face!

Pasul 4: Transformd roata de ace intr-o macaral

Urmati instructiunile din sectiunea "Alternative" din fisierul de creare a elementelor
pentru a va fransforma morisca intr-o macara si pentru aincepe sa ridicati obiecte.
Asigurati-va cd obiectele pe care incercati sa le ridicati nu sunt prea grele, altfel

rofita se poate rupe.

Ca activitate ulterioard, utilizati instructiunile secventei 2 pentru a vedea cat de mult
pot ridica elevii dvs. cu ajutorul moristii. La ce s-ar putea gdndi pentru a creste

greutatea pe care o pot ridica?
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