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Aritmetica de baza

SECVENTA 1

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Elevii stiu ce iInseamnad stanga si
dreapta. Poate adduga pénd la 10.

Materialul necesar Cutie de aritmeticd de bazd,
linienumericq, zaruri, +/ - semne, set
de 50 cuburidinlemn

Subiecte Aritmeticd de bazd
Competente implicate Elevii pot aduna si scadea
Timpul pentru a efectua secventa 2 ore

Pasul 1: Infroducere

Discutie despre adunare si scadere cu exemple de zi cu zi. Adica stGnga si dreaptain

contextul adundirii si scaderii. Utilizatilinianumericdpentru asta.

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Pasul 2: Povestirea
Profesorul citeste 0 poveste despre Toatd lumea din fren. Dupa ce cititi povestirea,
|Gsati elevii sa discute despre ceea ce au auzit. Elevii oferd idei despre personajele

pe care doresc sd le adauge povestii. Elevii pot aduna/scddea caracterele pe care
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Matematicd

le-au imaginat in toate cele 10 statii si vezi cine ajunge la Fox la sfarsit. Elevii pot chiar

s& o modifice vizual sau pot denumi fiecare statie.

Pasul 3: Descoperirea continutului casetei. Jocul cu personagjele
Elevii ar trebui sa qibad suficient timp pentru a descoperi continutul cutiei. Elevii Tsi

decoreaza propriile personaje pe care le-au folosit pentru a adduga continutului. Pe

baza povestii, elevii adaugad si scad personaje in tren.

Pasul 4. Manipulare

Aici exista posibilitatea de a utiliza cuburile de lemn (100x100x100) pentru a manipula
un numar si mai mare. Puteti cere elevilor s adune numere mici (cu o suma sub 10) si
sQ le cereti progresiv sa adune doud numere mai mari decdat 10. Puteti face acelasi

lucru cu scaderile.

Pasul 5: JOC
Elevii din grupuri (2 - 3) joacd jocul. Ideeajocului:
1. Aruncati zarurile pentru a pune caracterul pe linia numerica.
2. Etichetelesemnelor +/- tfrebuieasezatecufatain sus pemasa.
3. Eleviiaruncazarurilesialegsemnulcorectinfunctie de rezultatulposibil.
4. Elevii fac comentarii cu o voce ca aceasta: Ma duc la stGnga 3 pasi, operatia

este 7-3, rezultatul este 4.

Pasul é: Activitatea fizica

Hop Along: Ar frebui sa existe o linie numericG mare pe podeaua clasei.
Lasati elevii sa sard fizic de-a lungul ei pentru a rezolva diverse probleme de
matematicd. De exemplu, dacdproblema este 3 -1, incep de la 3 si fac un
saltsprestanga.

NB! Este mai bine safacetiaceastaactivitateafard, peterenul de joaca.
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Elevii pot aduna si scadea cu
numere pozitive.

Materialul necesar Cutie de aritmeticd de bazad,
linienumericq, coli A4, set de 50
cuburidinlemn

Subiecte Aritmeticd de bazd
Competente implicate Elevii pot aduna si scadea
Timpul pentru a efectua secventa 2 ore

Pasul 1: Infroducere

Putetiincepe prin a-iinfreba cand trebuie sd adauge sau s scadd in viata de zi cu zi

(in supermarket etc.).

Pasul 2: Povestirea
Profesorul citesteo poveste despre Toatd lumea din tren. Dupd ce cititi povestirea,

|Gsati cursantii s& discute despre ceea ce au auzit.

Pasul 3: Descoperirea continutului cutiei

Elevii ar trebui sa aibad suficient timp pentru a descoperi continutul cutiei. Dati-le timp
sa faca trenul si personajele. Lasati elevii sa punad "trenul” pe care |-au facut pe linia
numerica.

Rugati-i sa considere scaderea (personajele pe care le-au jucat pardsind trenul) ca

addugdnd un numar negativ.
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Pasul 4. Manipulare
Cereti elevilor sa noteze temperaturile din timpul zilei. Pentru a face acest lucru,
cereti elevilor sa-si imagineze temperaturile noaptea, dimineata, in mijlocul zilei si

dupd-amiaza.

Pentru a ajuta elevii cu dificultate, folositi cuburile din nou pentru a crea un mic turn.
Ei pot numara cate cuburi au addugat sau eliminat si se pot uita la numarul final de

cuburi pe care le au.

Pasul 5: Prezentarea povestilor create

In cateva minute, toate perechile Tsi prezintd povestile.

Referinte:

https://classplayaground.com/number-line/
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