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Aritmetica de bazad

INSTRUCTIUNI

Denumirea activitatii Aritmetica de bazd
Durata activitatii Th
Materialul necesar Cutie Aritmetica de bazd, coli A4,

set de 50 cuburi din lemn
Numarul de eleviimplicati (pe cutie) | Doi sau frei elevi pe cutie

Pasul 1: Pregatirea

Caintroducere la subiect, i puteti infreba pe elevi ce stiu despre adunare si
scadere: au exemple de aplicatii in viata lor de zi cu zi¢ Eilsi pot numara jucariile
(cum ar fi marmura), pe care le cdstigd sau le pierd, poate ca si-au vazut parintii

facdndu-si cumparaturile si iesind din magazin cu o chitantd etc.

Pasul 2: Povestirea

Utilizati resursa de povestire pentru a spune povestea clasei dvs.! Tdiati figurile in
conformitate cu fisierul Crearea elementelor pentru ca personajele sa intre si sa
iasa din tren. Puteti construiin prealabil un mic tren de hartie pentru a adduga
caracterele, dacd doriti.

Nu vitati sa faceti o scurtd pauza ori de cate ori un persongj intrd sau iese in timpul

povestii: cate personaje au rdmas in fren?e

De asemeneaq, puteti utiliza prima idee de secventd pentru a atribui un loc
fiecaruia dintre personaje: pentru a face acest lucru, puteti folosi zaruri sau va
puteti crea propriile desendnd pe cuburile de lemn. Addugati sau scadeti unul

dintre rezultate la celelalte pentru a oferi un loc fiecarui pasager!
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Pasul 3: Manipularea

Utilizati cuburile de lemn pentru a manipula un numar si mai mare. Putetiincepe
prin a cere elevilor s& adune numere mici (cu o suma sub 10) si sa le cereti
progresiv s adauge doud numere mai mari decat 10. Puteti face acelasi lucru cu

scAderile.

Pasul 4: Exercitiul de temperaturd secventa 2

Manipularea din secventa 2 cere elevilor s scrie o poveste despre temperatura
din timpul zilei. Pentru a face acest lucru, cereti elevilor sa-si imagineze care sunt

temperaturile noaptea, dimineata, in mijlocul zilei si dupd-amiaza.

Pentru a ajuta elevii aflati in dificultate, folositi din nou cuburile pentru a crea un
mic turn. Ei pot numara cate cuburi au addugat sau eliminat si se pot vita la

numarul final de cuburi pe care le au.
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