MATEMATICA

My

“& Fractil

SECVENTA 1

Grupa de varsta 10-12 ani

Cunostinte prealabile Divizii

Materialul necesar Caseta Fractii

Subiecte Matematica

Competente implicate Numararea si rationamentul
Timpul pentru a efectua secventa 1 ora

Pasul 1: Testati cu cutia
Utilizati cutia cu elevii pentru a ilustra conceptul de fractii. Scopul cutiei si al resursei

de povestire este de a ancora conceptul de fractii in realitate.

Incepeti prin a le arata elevilor tortul din resursa de povestire (Impreund cu povestea)
pentru a le ardta cum functioneaza fractiile: la inceput, tortul a fost infreg, apoi a

ramas doar jumatate din el si jumatate din acea jumatate etc.

Pasul 2: Ce este o fractie?

Indrumati-va elevii sa formuleze "O fractiune face parte din ceva'".

O fractie este formatd din doud numere si este reprezentatd dupd cum urmeaza: %
Numarul inferior este numitorul: acesta este numarul de parti egale in care elementul

a fost impartit.
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MATEMATICA

Numarul de sus este numaratorul: acesta este numarul de piese pe care le ludmin
considerare.

Intr-o fractiune, nu ne pasa atat de mult de obiectul pe care 1l studiem, cat de ce
parte din el dorim. Nu conteazd dacd vorbim de mere sau pizza; o jumdatate ramdane

o jumdatate.

Uita-te inapoi la ce ai facut cu cutia: cum ai reprezenta o ord? Rugati-i pe elevi sa
. . 33
deseneze un ceas si culoarea oces’rwo.zz

Apoi, utilizati cuburile colorate pentru a reprezenta alte fractii, cum ar fi:

Pasul 3: Comparati fractiile

Uneori, putem sa ne confruntdm cu fractii complexe cu numere mari: acestea pot fi
infricosatoare pentru elevil

Pentru a face fractile mai putin amenintatoare, atunci cand este posibil, putem
imparti atdt numaratorul, cat si numitorul cu acelasi numar. Fractia valoreaza inca
aceeasi proportie, dar numerele sunt mai usor de tratat.

De exemplu, luati in considerare fractia . Este destul de greu sa stii cat valoreaza
acest lucru!l Cu toate acestea, atat 16, cat si 20 pot fiimpartite la 2. Fractia rezultatd
este . Este mai bine, dar putem merge si mai departe: atat 8, cat si 10 pot fiimpartite

la 2. Fractia rezultatd este . 4 si 5 nu pot fiimpartite la un numar comun, deci putem

16 8 4

|Gsa fractia asa cum este. ——-
20105

Folosind cuburile, elevii trebuie sa facd acelasi lucru cu fractiile pe care le-au recreat

N . . 2453 7
in al doilea pas al acestei secvente:; ; ; ; 25970
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MATEMATICA

Ce pot observa? Intr-adevar, doud dintre aceste fractii sunt egale: si, care sunt

231
ambele egale cu =33

Pentru a compara doud fractii, frebuie sa va asigurati ca utilizeaza acelasi numitor.
Dacd nu sunt, inmultiti ambele numere ale unei fractii cu numitorul celeilalte si

repetati cu cealalta fractie.

Daca folosim fractiile din exemplele de la pasul 2, s compardm ; pentru a sti care
este mai mare. Inmultim 4 si 7 cu numitorul celeilalte fractii, care este 8: fractia
rezultatd este . Apoi, inmultim 5 si 8 cu numitorul celeilalte fractii, care este 7: fractia

rezultatd este . Ambele fractii au un numitor comun, care este 56. Acum, tot ce

45323545

trebuie sa facem este s compardm numardatorii: 32 < 35, deci < S 3%cte7s

Acum comparati toate fractiile intre ele si clasificati-le de la cel mai mare la cel mai

micl!
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MATEMATICA

SECVENTA 2

Grupa de varsta 10-12 ani

Cunostinte prealabile Cunostinte de baza despre fractii
Materialul necesar Caseta Fractii

Subiecte Matematica

Competente implicate Numararea si rationamentul
Timpul pentru a efectua secventa 1 ora

Pasul 1: Testati cu cutia

In aceastd secventd, utilizati caseta ca mijloc de reprezentare a diferitelor operatii.
Utilizati patratele unei singure culori pentru a aduna si scadea: daca ati pictat cele 6
cuburiin galben, cereti elevilor sa aleagd 1 cub si sa adauge incd 2, de exemplu.
Daca doriti sa scadd, dati-le foate cuburile galbene si cereti-le sa elimine 4 dintre ele.
Aceeasi metodd se aplica si pentru inmultire si impartire: dati-le 1 din cuburile

galbene si cereti-le sd inmulteascd cu 5 sau dati-le 4 si cereti-le sa impartd cu 2.

Apoi, pentru operatii mai dificile, cereti elevilor sG arunce zarurile: cel mai mic numar
este numaratorul, iar cel mai mare este numitorul. Cereti elevilor sG arunce patru
zaruri in total pentru a crea douad fractii. Ei vor trebui sa adune, sa scadd, sa
inmulteascad si s impartd numerele pe care le-au rulat. Pastrati aceastd activitate
pentru elevii de nivel superior, deoarece inmultirea si impartirea cu o fractie poate fi

dificila pentru elevii mai mici.

Pasul 2: Calculati si comparati
Experimentele cu cutia ar frebui sa ofere elevilor instrumentele necesare pentru a

finaliza operatiile de baza cu fractii.
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MATEMATICA

Prima lectie de retinut este faptul ca puteti aduna si scadea doar fractii care au
acelasi numitor. In aceastd etapad, elevii dvs. ar frebui sa stie cum s& pund doud

fractii pe acelasi numitor. Dacd nu, reveniti la al treilea pas al primei secvente!

Cdand addugati sau scadeti doud fractii cu acelasi numitor, tot ce trebuie sa faceti
este sG adunati sau s& scadeti numaratorii si sa [Gsati numitorul neschimbat: cand
elevii au adaugat sau au eliminat cuburi pictate, au pastrat infotdeauna cuburi de
aceeasi culoare. Folosind exemplul din primul pas al acestei secvente, le puteti ardta
elevilor cd au addugat la ceea ce aveau deja. Dupd addugare, au avut cuburile
galbene, care reprezintd jumatate din cuburile galbene. In acelasi mod, au nceput

experimentul de scadere cu cuburi galbene si au indepadrtat cuburile: au rdmas cu

. 213642
cUburile====--=
666666

Inmultirea a doud fractii este mai usoard: tot ce trebuie sa faceti este s& inmultiti

numaratorii intre ei si sa faceti acelasi lucru cu numitorii. Pentru ainmulti si , puteti scrie

121X2 2

urmatoarele: , care este egal cu -=——
353%x515

Impartirea a doud fractii este un pic mai dificild: frebuie s& Tnmultiti fractia divizatd cu

opusul celeiimpartitoare. De exemplu, sa impadrtim la . Operatia rezultatd va fi: x,

13141%X442

care este egal cu squ —-=-—-=
24232%X363

Pasul 3: Ce se intdmpld cu numerele intreqi?
Un numarintreg poate fireprezentat ca o fractie cu 1 ca numitor. 1, de exemplu,
poate fireprezentat ca . In acelasi mod, 3 poate fi reprezentat ca , si acelasi lucru

. . SR 13
este valabil pentru fiecare numar m’rreg.ﬂ

Acest lucru trebuie luat in considerare la scrierea operatiunilor cu numere intregi:

reprezintd infregul numar ca fractie si respecta regulile enumerate mai sus.
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MATEMATICA

Dupd cum se dovedeste, elevii dvs. au manipulat deja numere intregi in primul pas al
acestei secvente, cand li s-a cerut sa inmulteascd cubul pe care il aveau cu 5sau .

Prin urmare, acest lucru ar putea fireprezentat dupd cum urmeazd: sau , ceea ce au

- . . 1151x55
gdsit dejal=22222
616X16

Pentru a merge mai departe, numardatorul unei fractii poate fi mai mare decdt
numitorul. Tn acest caz, Tnseamnd c& avem nevoie de mai mult decat ceea ce avem
deja. Putetiilustra acest lucru cu cutiile, cer@ndu-le elevilor sd aducd mai multe
cuburi de culoare decat ceea ce au. Pentru a reprezenta acest lucru, ei vor trebui sa
ceard altor elevi sa le imprumute unele cuburi si, eventual, sa le schimbe cu unele
dintr-o altd culoare de care celdlalt grup are nevoie. Nu uitati sa cereti tuturor

grupurilor s obtind cuburi de altd culoare pentru a evita orice incidente!
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