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SECVENTA 1

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Elevii pot adduga; elevii s-au inmultit
cunumerele dela2la 5

Materialul necesar Cutie Inmultirea, foarfece, pixuri
color, coli de hartie A4, imagini cu
diferite obiecte

Subiecte Aritmetica de bazd
Competente implicate Elevii pot inmulti
Timpul pentru a efectua secventa 3 ore

Pasul 1: Infroducere

Scurtd introducere in imagini cu diferite obiecte pentru a memora semnificatia
inmultirii. Obiectele trebuie sa fie asezate in rdnduri si coloane.

Rugati elevii s gdseascd numarul obiectelor, numardndu-le in doud moduri diferite —
mai intdi pe randuri, apoi pe coloane sau, dimpotriva. Lasati elevii sa-si compare

rezultatele.
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Pasul 2: Poveste despre "Peekaboo”

Profesorul a citit o poveste despre Peekaboo. Elevii ascultd povestea. Dupd ce cititi
povestirea, rugati elevii sa-si aminteascad ce numar a fost folosit in fiecare povestire

spusa de personagje.

Pasul 3: Descoperirea continutului cutiei

Acest pas isi propune ca elevii sa analizeze continutul cutiei: materialul si anuntul. Ei ar

trebui sa aiba suficient timp pentru a descoperi si a se familiariza cu cutia.

Pasul 4: Lucrul in perechi cu o solnitd de hartie

Elevii in perechi creeaza o solnitd de hartie pentru a-i ajuta sa asimileze diferitele

elemente ale povestii si sa exerseze inmultirea cu numarul sapte.

Pasul 5: Munca individuald

Lasati elevii sa-si scrie propriile povesti pe baza a ceea ce au auzit lainceputul lectiei.
De asemeneaq, pot folosi numere pe care le-au inmultit inainte.

Dupad ce povestirile sunt scrise, Iasati elevii sa-si creeze solnite de hartie.

Pasul 6: Lucrul in perechi cu solnitele de hartie

Elevii fac schimb de povesti despre propriile creatii si solnite cu un partener. Cititi-va

reciproc povested si exersati inmultirea.
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SECVENTA 2

Grupa de varsta 6-9 ani

Cunostinte prealabile Elevii se pot inmulti cu numere de
pdndla 10

Materialul necesar Cutie Tnmultirea, foarfece, pixuri

colorate, coli de hartie A4

Subiecte Aritmeticd de bazd
Competente implicate Elevii pot inmulti
Timpul pentru a efectua secventa 2 ore

Pasul 1: Infroducere

Lectiaincepe cu o sarcind de miscare. Profesorul a gasit cateva jocuri de inmultire si
i-a lasat pe elevi sa se joace.

Exemplu: Pe podeaua clasei este un cerc mare desenat cu casete cu raspunsuri din
tabla inmultirii. Elevii sunt in interiorul cercului.

Unul dintre elevii care este liderul jocului este in afara cercului. Liderul jocului pune
intrebadri, de ex. 5x4. si spune cine trebuie sa raspundd. Jocul continud pdnd cand toti
elevii au ajuns la celulele lor.

Aceste tipuri de jocuri pot fi jucate ca activitati in aer liber.
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Pasul 2: Poveste despre "Peekaboo”

Profesorul a citit o poveste despre Peekaboo. Elevii ascultd povestea. Dupd ce cititi
povestirea, rugati cursantii sa-si aminteascad ce numar a fost folosit in fiecare povestire

spusd de persongje.

Pasul 3: Descoperirea continutului cutiei

Acest pas isi propune ca elevii sa analizeze continutul cutiei: materialul si anuntul. Ei ar

trebui sa aiba suficient timp pentru a descoperi si a se familiariza cu cutia.

Pasul 4: Lucrul cu o solnitd de hartie

Elevii creeazad solnita pentru a-i ajuta sa asimileze diferitele elemente ale povestii si sa-

si aminteascd cum sa se inmulteascd cu numarul sapte.

Pasul 5: Scrierea propriei povesti

Eleviiisi scriu propriile povesti, precum cele pe care le-au auzit la inceputul lectiei. Ei
ar tfrebui sa foloseascd numere de la 8 la 10. Sarcinile de inmultire din poveste ar
trebui prezentate nu numai cu numere, ci si cu numere mixte, cumarfi7x 9,9 x 10

sau 6 x 4. Dupd ce povestile sunt scrise, eleviiisi creeazd progpriile solnite...
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