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Inmultirea

INSTRUCTIUNI

Denumirea activitatii Tnmultirea

Timp 1h 30

Material necesar Cutia Inmultireq, foarfece
Numar elevi/cutie 1-2

Pasul 1: Pregatire

Puteti incepe secventa aratdndu-le elevilor imagini cu diferite obiecte; obiectele
trebuie sa fie asezate in rdnduri si coloane. Cereti elevilor sa gdseascd numarul de
obiecte, numardndu-le in doud modouri diferite - mai int&i pe rdnduri, apoi pe

coloane sau invers.

Pasul 2: Resurse storytelling

Incepeti descoperirea cutiei prin citirea povestii "Peekaboo" si incheiati lectura

cer@ndu-le elevilor sa creeze propriile povesti de inmultire..

Pasul 3: Crearea solnitei de hartie

Creati o solnitd de hartie pentru a-i ajuta pe elevi sa asimileze diferitele elemente ale
povestii si sa exerseze inmultirea. Elevii pot apoi sa isi creeze propria poveste si sa Tsi

modifice prinzatorul de pdduchiin functie de ea.
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Extindere (pentru secventa 2):

Elevii isi scriu propriile povesti, asa cum au auzit la inceputul lectiei. Acestia trebuie sa
foloseasca numerele de la 8 la 10. Sarcinile de inmultire din poveste ar trebui sa fie

prezentate nu numai cu numere, ci si amestecate, cumarfi7x 9, 9 x 10 sau 6 x 4.

Dupd ce povestile sunt scrise, eleviiisi creeazd propriile prinzGtoare de paduchi

(adaptate la noua lor poveste).
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