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L& Dinosauril

OBAVIJEST O KUTII

Naziv aktivnosti Dinosauri
Trajanje aktivnosti 2h
Potreban materijal Kutija ,,Dinosauri”, plasticni pladanj,

pijesak, kistovi, svjetilika ili projektor,
uze, A3 papir, olovka.
Broj ukljucenih ucenika (po kutiji) 3-4

Korak 1: Pripovijedanje

Nakon kratkog uvoda i prikupljanja ideja u€enika o dinosaurima, mozete zapoceti s
predstavljanjem rada paleontologa Citanjem price Mary Anning.

Korak 2: Mladi paleontolozi

Prica ¢e svakako kod ucenika pobuditi znatizelju za ovo zanimanje o kojem se rijetko

govori. Nakon s$to prikupite ideje ucenika o poslu paleontologa i objasnite njihovu

ulogu, mozete ih zamoliti da se stave u kozu mladog paleontologa.

ldeja za mlade ucenike (nastavna jedinica 1) je pomocdiim razumijeti kako paleontolozi

traze i pronalaze elemente (dijelove silueta dinosaura) i rekonstruiraju ih.

Za starije uCenike (nastavna jedinica 2), idemo korak dalje sa znanstvenim pristupom
paleontologa kroz mapiranje iskopanog podrucja, biliezenje pronadenih elemenata i

formuliranje hipoteza na temelju pronadenih elemenata.
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Korak 3: Siluete dinosaura

e Ucenici stvaraju projekciju silueta dinosaura kako bi sazeli razlicite dinosaure. Ne

zaboravite identificirati druge dinosaure ispisujuci njihova imena ispod silueta.

Dodatak

Siluete mogu Ciniti dio mini-muzeja koji se sastoji od plakata s objasnjenjima i otiscima

stopa dinosaura u tijestu, na primjer.

Takoder mozete napraviti kosti dinosaura od tijesta. Ako su kosti pripremljene
unaprijed, mogli bi pokazati slike «Prijeyn i «Poslijen onoga sto su zakopali u pijesak (ili u

zemlju) kako bi uC€enicima pokazali kako prljavstina utjeCe na percepciju ostataka.
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za njih.
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