TEHNOLOGIJA
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L& Vietrenjaca

Nastavna jedinica |

Dobna skupina 6-9 godina
Prethodno znanje /

Potrebni materijali Kutija “Vjetrenjaca”
Tema Obnovljiva energija
Znanja i vjestine koja se razvijaju Inzenjerstvo

Fina motorika
Vrsta energije
Vrijeme potrebno za provedbu 1h

Korak 1: Uvod

Zamolite svoje u€enike da navedu neke oblike energije za koje znaju i zapisu ih.
Razgovarajte o obnovljivim i neobnovljivim izvorima energije i objasnite razliku izmedu
njin. Prodite kroz popis oblika energije koje ste zapisali i neka ih u€enici razvrstaju u

jednu od dvije skupine.

Korak 2: Otkrivanje sadrzaja kutije
Koristite resurse za pripovijedanje i ispricajte svojim ucenicima pricu o vjetru. Pitgjte ih
znaju li sto je vjetrenjaCaijesu li ju vec vidjeli. Nakon toga neka ucenici istraze sadrzqj

kutije. Dajte im dovoljno vremena da sve pregledaju.

Korak 3: Stvaranje vjetrenjace

Neka ucenici iskoriste kutiju i naprave vjetrenjaci. Pustite in da eksperimentiraju s njom

i vide kako radi.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autorovii ne
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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Pitajte ih jesu li vidjeli nesto slicno u stvarnom zivotu i razgovarajte s njima o
vietroturbinama. Znaju li kako rade? Objasnite im kako sva elektricna energija koju
koriste u svakodnevnom zivotu dolazi iz prirode, aliju je "stvorio Covjek" pretvaranjem
iz drugih oblika energije, poput vjetra ili vode ili koristenjem razlicitih vrsta goriva poput

nafte ili ugliena.

Prosirenje nastavne jedinice

Da biste dublje zasli u femu obnovljive energije, mozete istraziti druge mogucnosti
poput hidroenergije. Mozete koristiti Salice i stiropor za izradu modela hidrogenatora i
isprobati ga sa svojim ucenicima. Osim toga, mozete koristiti i druge kutije koje smo

izradili, poput kutija “*Vodenica” i “Sunceva energija”.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autorovii ne
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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NASTAVNA JEDINICA 2

Dobna skupina 10-12 godina
Prethodno znanje /
Potrebni materijali Kutija ,,Vjetrenjaca®, skare, liepilo,

karton, predmeti koje cete pokusati
podici, kuhinjska vaga, olovka, papir

Tema Graditeljstvo
Inanja i vjestine koja se razvijaju Inzenjerstvo

Fina motorika

Matematika

Vjestine rieSavanja problema
Vrijeme poftrebno za provedbu 1-2h

Korak 1: Uvod
Razgovarajte sa svojim ucenicima o gradilistima. Jesu li ikada vidjeli visoku

zgradu i zapitali se kako je sagradena? Jesu li ikada vidjeli kako dizalica radi?

Zamolite ih da smisle nacin na koji mozete napraviti dizalicu u razredu, s

uobicajenim materijalima koje mogu pronaci u ucionici.

Korak 2: Otkrivanje sadrzaja kutije

Nakon §to su ucenici imali dovoljno vremena za razmisljanje o razlicitim idejama za
izgradnju dizalice, dajte im kutiju i pustite ih da istraze njen sadrzaj. Zamolite ih da
predvide za $to ¢e koristiti kutiju. Nakon toga napravite vjetrenjace i procitajte im

pricu o “Igri vietra™.

Korak 3: Izgradnja dizalice
Je li netko od u€enika razmisljao koristiti vietrenjacu kao dizalicu u koraku 12 Neka
postave hipotezu o tome kako koristiti dizalicu za podizanje predmeta. Nakon toga

napravite mala kolica od papira i pricvrstite inh na kotaci¢ pomocu konca. Stavite

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autorovii ne
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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razlicite predmete u kolica i pogledajte koliko jako moraju puhati da ih podignu.

Neka eksperimentiraju i vide koji je najtezi predmet koji mogu podici.

Koristite kuhinjsku vagu za vaganje svakog predmeta prije nego sto ga ucenici stave
u kolica. Napravite tablicu i neka zapisu masu svakog predmeta i neka predvide
hoce li ga moci podici ili ne. Nakon sto vide rezultate prvog predmeta, neka pokusaju

predvidjeti masu najtezeg predmeta koji njihov kota¢ moze podici.

ProSirenje nastavne jedinice

Dizajn vjetrenjace koji smo koristili u ovoj lekciji trebao bi pokazati koncept i nije
prikladan za dizanje teskih tereta. Ako zelite i¢i dalje i podizati teze predmete, mozete
izraditi drugaciji, Cvrs¢i model kotaca. To moze biti izvrsna vijezba za razvijanje vjestina
rieSavanja problema. Nemojte se ustruCavati dopustiti svojim ucenicima da naprave

prototip i ne uspiju, jer ga mozete analizirati s njima i zatim izgraditi bolji model.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autorovii ne
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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