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L& Vietrenjaco

OBAVIJEST O KUTUI

Naziv aktivnosti VietrenjaCa

Trajanje aktivhosti 1h

Potreban materijal Kutija ,,Vjetrenjaca", ljepilo, a drveni
Stapic, pluteni Cep, pribadaca, A4
papir

Broj uklju€enih uc€enika (po kutiji) 3-4

Korak 1: Priprema

Prije pocCetka aktivhosti, pitajte svoje uCenike o obnovljivim oblicima energije: sto su i
o kojima znaju? U ovoj c¢emo se aktivnosti usredotociti na vjetar: kako se vjetar moze
koristiti za stvaranje energije2 UCenici mozda vec znaju o vjetroturbinama. Pitajte ih

kako bi ih izradili i koje elemente moraju koristiti.

Korak 2: Eksperiment

Podijelite uCenike u grupe od troje ili Cetvero: nemojte im jos pokazati list "Kako izraditi

elemente". Dajte im samo elemente kutije: kako bi izradili svoju vietrenjacu?

Nakon sto su vasi u€enici postavili hipoteze ili nakon sto neke grupe osmisle kako
izgraditi vlastitu vijetrenjaCu, dajte im list s uputama. Pazite da ispravno razumiju upute

i da se ne ozlijede pri pricvri¢ivanju papirnate spirale na cep.

Nakon izrade, zamolite uC€enike da puhnu u nju: pocne li se okretatie
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Korak 3: Pripovijedanje
Nakon $to su vjetrenjacCe napravljeni, ispricajte pricu razredu. Dok im govorite, vasi e

ucenici mozda puhati u vjetrenjace, ali pripazite na buku koju mogu proizvestil

Korak 4: Pretvorite vjetrenjacu u dizalicu!
Slijedite upute iz odjelika "Alternativa" u dokumentu Stvaranje elemenata kako biste
svoju vjetrenjacu pretvorili u dizalicu i poceli podizati predmete. Uvjerite se da

predmeti koje pokusavate podici nisu preteski da se vjetrenjaca ne slomi.

Kao nastavak aktivnosti, upotrijebite upute iz nastavne jedinice 2 da vidite $to

vjetrenjace vasih u¢enika mogu podici.
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