MATEMATIKA

My,
L& Osnovna aritmetika

NASTAVNA JEDINICA 1

Dobna skupina 6-9 godina
Prethodno znanje Lilevo i desno, zbrajanje do 10
Potrebni materijali Kutija Osnovna aritmetika, brojevni

pravac, kockice, znakovi +/ -, set 50
drvenih kockica

Tema Aritmetika
Znanja i vjestine koja se razvijaju Zbrajanje i oduzimanje
Vrijeme poftrebno za provedbu 2h

Korak 1: Uvod

Rasprava o zbrajanju i oduzimanju uz svakodnevne primjere. Znacenje lijevo i desno u

kontekstu zbrajanja i oduzimanja uz upotrebu brojevnog pravca.

Korak 2: Pripovijedanje
Uciteljica je Cita pricu Svi u viak. Nakon Citanja price, neka ucenici razgovaraju o

onome §to su Culi. UCenici daju ideje o likovima koje zele dodati u pricu.

UcCenici mogu zbrajati/oduzimati likove koje su zamislili kroz svih 10 postaja i vidjeti tko
¢e na kraju sti¢i do lisice. UCenici ju mogu Cak i vizualno modificirati ili mogu

imenovati svaku postaju

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvrine agencije za obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.



MATEMATIKA

Korak 3: Otkrivanje sadrzaja kutije. Igranje s likovima

Ucenici tfrebaju imati dovoljno vremena da otkriju sadrzagj kutije. UCenici ukrasavaju

vlastite likove koje su dodavali sadrzaju. Na temelju price ucenici zbrajaju i oduzimaju

likove u viaku.

Korak 4: Manipulacija

Ovdje postoji mogucnost koristenja drvenih kocki (100x100x100) za manipulaciju jos

vecim brojevima. MozZete zamoliti svoje uCenike da zbroje male brojeve (sa zbrojem

ispod 10) i postupno zbroje dva broja veca od 10. Zatim mozete uciniti isto s

oduzimanjem.

Korak 5: Igranje igre

Ucenici u skupinama (2 - 3) igraju igru.

Upute:

1.

M BN

Bacite kocku da odredite pocCetni polozaj na brojevnom pravcu.
Znakovi +/- frebaju biti postavljene licem prema gore na stol.
Ucenici bacaju kocku i odabiru to¢an znak ovisno o mogucem rezultatu.

UCenici na glas komentiraju: Idem lijevo 3 koraka, operacija 7-3, rezultat je 4.

Korak 6: Tielesna aktivhost

Skakanje: Na podu ucionice frebao bi biti velik brojevni pravac.

Bolje je ovu aktivnost obavljati vani na igralistu.

Neka ucenici skakucu po njemu kako bi rijesili razne matematicke probleme. Na

primjer, ako je problem 3 -1, pocinju od 3 i naprave jedan skok ulijevo.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvrine agencije za obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima

za njih.



MATEMATIKA

NASTAVNA JEDINICA 2

Dobna skupina 6-9 godina

Prethodno znanje Zbrajanje i oduzimanje pozitivnih
brojeva

Potrebni materijali Kutija Osnovna aritmetika, brojevni
pravac, A4 papiri, set 50 drvenih
kockica

Tema Aritmetika

Znanja i vjestine koja se razvijaju Zbrajanje i oduzimanje

Vrijeme potrebno za provedbu 2h

Korak 1: Uvod

Mozete poceti tako da pitate ucenike kada trebaju zbrajati ili oduzimati u

svakodnevnom zivotu (u supermarketu, itd.).

Korak 2: Pripovijedanje
Uciteljica je Cita pricu Svi u viak. Nakon Citanja price, neka ucenici razgovaragju o

onome §to su Culi.

Korak 3: Otkrivanje sadrzaja kutije
UCenici frebaju imati dovoljno vremena da istraze sadrzagj kutije. Dajte im vremena da

naprave viak i likove. Neka ucenici stave “vlak™ koji su napravili na brojevni pravac.

Neka razmotre oduzimanije (likovi koje su glumili napustajuci viak) kao zbrajanje

negativnog broja.

Korak 4: Manipulacija
Zamolite svoje u€enike da napisu pricu o temperaturi tijekom dana. Da biste to ucinili,

zamolite ih da zamisle temperaturu nocu, ujutro, sredinom dana i poslijepodne.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvrine agencije za obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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Kako biste pomogli uC¢enicima s poteskocama, ponovno upotrijebite kocke kako
biste napravili mali toranj. Mogu prebrojati koliko su kockica dodali ili uklonili i

pogledati konacan broj kockica koje imaju.

Korak 5: Prezentacija nastalih prica

U nekoliko minuta svi parovi iznose svoje price.
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https://classplayground.com/number-line/
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MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine

odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvrine agencije za obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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