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 Moltiplicazioni 
 

CASELLA DI APPROFONDIMENTO 
 

 

 

 

 

Step 1: Preparazione 

Si può iniziare la sequenza mostrando agli alunni immagini con diversi oggetti, che 

devono essere disposti in righe e colonne. Chiedete agli alunni di trovare il numero di 

oggetti, contandoli in due modi diversi: prima per file, poi per colonne o al contrario. 

Step 2: Storytelling 

Iniziate la scoperta della box leggendo la storia "Bubusettete", al termine della lettura 

potete chiedere ai vostri alunni di creare le proprie storie di moltiplicazione, traendo 

ispirazione da quella appena ascoltata. 

Step 3: Creazione di inferno - paradiso  

La creazione del gioco di inferno – paradiso o acchiappapollici, ha lo scopo di 

aiutare gli alunni ad assimilare i diversi elementi della storia per farli esercitare nelle 

moltiplicazioni. Gli alunni dopo aver creato versioni della loro storia prendendo altri  

Nome dell'attività Moltiplicazioni 
Durata dell'attività 1ora 30 min 
Materiale necessario Box “Moltiplicazioni”, un paio di 

forbici 
Numero di studenti coinvolti (per 
box) 
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numeri come “protagonisti” potranno modificare e adattare l'acchiappapollici ai 

nuovi racconti. 

Step 4: Estensione (per la Sequenza 2): 

Proponete ai vostri alunni di scrivere le loro storie usando i numeri da 8 a 10. Le 

operazioni di moltiplicazione nella storia devono essere presentate non solo con i 

numeri, ma anche con le combinazioni, come 7 x 9, 9 x 10 o 9 x 4. 

Dopo aver scritto le storie, gli alunni  possono creare i loro origami inferno - paradiso 

(adattati alla loro nuova storia). 
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