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L& OCIsti ocean

OBAVIJEST O KUTUI

Naziv aktivnosti Ocisti ocean
Trajanje aktivhosti 1h
Potreban materijal Kutija ,,Ocisti ocean”, dodatni

materijal za ispustanje u vodu (sol,
Secer, sirup, ulje, pijesak itd.),
predmet za izvlaCenje drugih
predmeta iz vode

Broj uklju€enih uc€enika (po kutiji) 2-3 uCenika po kutiji

Korak 1: priprema

Zapocnite postavljanjem svih materijala sadrzanih u kutiji i dodajte svoje. Mozete
zamoliti svoje ucCenike da postave hipoteze o tome sto ¢e se pomijesati s vodom, a
sto nece.

Korak 2: Eksperimentiranje

Pomijesajte razne predmete s vodom. Provijerite sto se dogada sa svakim od njih.
Provjerite sa svojim u€enicima jesu li bili u pravu u svojim hipotezama. Ne zaboravite
napomenuti da iako neki predmeti postanu nevidljivi u vodi, to ne znaci da su nestalil

Korak 3: Pripovijedanje

Upotrijebite resurse za pripovijedanje kako biste svojim ucenicima objasnili sto je
zagadenje vode, kako nastaje, koje su posliedice i kako ga sprijeciti, koristeli glediste
Sylvie Earle, poznate oceanografkinje.
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U pocetku je divljina mirna: ovo biste oCekivali vidjeti kada ronite u dubine! Ribe ima u
izobilju, na morskom dnu bujaju koralji.

Medutim, onecis¢enje se pocinje Siriti. Sylvia Earle (predstavljena na stranici 6)
uzasnuta je onim §to vidi. Prolaznici zasipaju more uzvodno, a smece na kraju
zagaduje more, sto utjeCe i na zivotinje i na krajolik.
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Ovo je vizija iz buducnosti: smece je posvuda, brodovi koji tonu ispustaju naftu u
vodu, a sve su morske zivotinje mrtve. Ipak, ovo je samo vizija: do toga mozda nece

doci ako ljudi poduzmu nesto da to izbjegnul!

Korak 4: Dodatna aktivhost nakon nastavne jedinice 2

U drugoj nastavnoj jedinici, od ucenika se frazi da zamisle nacine uklanjanja sadrzaja
iz vode. Ako koristite Casu ili mali lavor, mozda ¢e pronaci nacina da to ucine, ali
svakako ih podsjetite koliko je to teSko u moru. Mozete dodati jos nesto u pricu: sto bi
se dogodilo kada bi ljudi izvadili predmete iz mora?2 Kako bi oni to ucinilig Mislite li da
se mozemo vratiti na svijet kakav je bio u prva tri panela?

Cilj ove aktivnosti nije biti previse panican: postoji hitan slu€aj, ali postoje rieSenja:
djeca moraju uciniti svoj dio (baciti svoje smece u kantu, ponovno upotrijebiti kada je
to moguce), a akcije (kao $to je Dan planeta zemlje) i udruge (Greenpeace, WWF,
itd.) stvorene su u pokusaju spasavanja Zemlje! Nemojte se ustruCavati da vasi

ucCenici istrazuju neke od ovih radnji/organizacija kod kuce.
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