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 Naučite boje 

OBAVIJEST O KUTIJI 

 

 

Korak 1: Priprema 

Započnite tako da pitate učenike što znaju o bojama. Koje su primarne boje, ako 

poznaju sekundarne boje (suptraktivni sustav boja). 

Korak 2: Priča o plemenima boja 

Učitelj će započeti aktivnost pričajući priču o plemenima boja. Dok priča priču, učitelj 

može učenicima postavljati pitanja poput "Znate li koju boju stvara ova mješavina?" 

Ovo drži učenike pažljivima. 

Korak 3: Izrada lutaka 

Sada kada znate priču o plemenima boja, možete napraviti vlastite lutke po uzoru na 

tri plemena. 

Svaki će učenik zatim izraditi vlastite lutke i moći će eksperimentirati sa stvaranjem 

sekundarnih boja. 

Kada svi učenici naprave svoje lutke, učitelj može ponovno pročitati priču, a učenici 

mogu koristiti svoje lutke da prate priču. 

 

 

 

Naziv aktivnosti Naučite boje 

Trajanje aktivnosti 2 sata 

Potreban materijal Kutije „Nučite boje“ 

Broj uključenih učenika (po kutiji) 1  

     ZNANOST 
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Korak 4: Stvaranje kotača boja 
Kako bi saželi lekciju, učenici će konstruirati kotač boja. Jednostavno nacrtajte krug i 

podijelite ga na 6 jednakih dijelova. Obojite svaki dio drugom bojom, kao što je 

prikazano na donjem modelu. Kada se boja osuši, na svaki dio možete napisati nazive 

boja. 

 

 

     ZNANOST 


