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1) Izrežite sve figure.

 Tehnologija

KAKO NAPRAVITI KOLAŽ
ZA NASLOVNICU KARTE

3) Zalijepite slike i tekstove kako želite.

2) Presavijte kartu 
    na pola.

Ada Lovelace  
(1815. – 1852.)

Sufinancira 
Europska unija



2)  Presavijte 
bazu krova. 

    3) Presavijte dva bočna preklopa koja će vam 
  trebati da zalijepite kuću na središnje 
točke C i D gdje se nalazi karta. 

ZA SKOČNI PROZOR
ADINOG LIKA

ZALIJEPI

A

2) Zalijepite 
kocku iza 

Adine figure.

1) Presavijte 
točkaste linije. 

Dobro zalijepite na 
ovom dijelu.
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1) Presavijte 
     na pola.



Augusta Ada King, 
grofica od Lovelace, 

rođena Byron  
(1815. – 1852.)

Ada je rođena u Londonu 10. prosinca 1815. 
Kći je matematičarke Isabelle Milbanke i 
pjesnika Lorda Byrona, koji je napustio obitelj prije 
nego je Ada napunila jednu godinu. 
Međutim, Ada odrasta promatrajući svijet svojim 
matematičkim, a u isto vrijeme i poetskim 
pogledom.
Knjige su joj najbolji prijatelji. 
Ada proučava: navike svoje mačke, sustav koji bi 
omogućio da njen pas poleti, i zbog toga želi 
izbliza vidjeti let ptica. 
Da bi to učinila, odlazi u gradske šume i livade 
kako bi bilježila i crtala za svoj vodič: Flyology 
(Letologija). 
Navečer se, međutim, posvećuje proučavanju 
kretanja Jupitera. 
Crkveni je toranj možda bio dobar vidikovac. 

 

Ada osjeća da postoji odnos između prirode, 
brojeva i poezije; ona uči glazbu i francuski, ali 
ponajviše matematiku, pa kada upozna 
matematičara Charlesa Babbagea, shvati da 
diferencijalni stroj koji je on izumio može biti alat 
koji bi mogao promijeniti čovječanstvo. 
Toliko je dobra u tome da ju Babbage naziva 
„drobilicom brojeva“. 
Ada koristi svoju maštu da gleda šire; njezina je 
metoda vizionarska.

Želite li prošetati 
s njom po selu 

i pratiti je u 
njezinim otkrićima?

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira 
Europska unija. Izraženi stavovi i mišljenja su, međutim, samo autorovi i ne 
odražavaju nužno stavove Europske unije ili Izvršne agencije za 
obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se 
smatrati odgovornima za njih.
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