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 Kako se koristiti kartom 

KAKO STVORITI SVOJE ELEMENTE 

Odricanje od odgovornosti: izrađena karta nije savršen prikaz stvarnosti: mjerilo ulice ne 

odgovara točno mjerilu zgrada ili polja. 

SKLADIŠTENJE 

Ovaj najjednostavniji način izrade elemenata potrebnih za aktivnosti može stati u 

omotnicu. 

Za različite alternative (pogledajte dio ispod), možda će vam trebati čak i kutija za 

cipele za spremanje elemenata. 

IZRADITE ELEMENTE 

A. Ispiši priloge 

1. Na 2 lista formata A3 (najmanje 220 gr) isprintajte dva puta prilog “Šah - 

ploča”. 

2. Na list A4 isprintajte priloge “Šah – figure” i izrežite figure. 

3. Na list A4 (najmanje 220gr) isprintajte prvu stranicu priloga “Adina karta - 

pripovijedanje”. Ako aktivnost želite izvoditi s velikom grupom, možete 

upotrijebiti A3 list kako biste ga bolje vidjeli ili ispisati dvije polovice na dva A4 

lista kao za šahovsku ploču. 

4. Ispiši elemente sa stranica 2 i 3 dodatka "Adina karta - pripovijedanje" 
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Pripremite šahovsku ploču 

Slijedite upute u nastavku. Isprekidane linije označavaju mjesta rezanja: provjerite 

upute u nastavku. 

1. Izrežite na isprekidanim linijama. 

2. Zalijepite 2 lista kako biste dobili veliku šahovsku ploču. 

 

B. Pripremite šahovske figure 

Isprekidane linije označavaju mjesta rezanja. Neke od crnih linija označavaju mjesta 

presavijanja: provjerite upute u nastavku. 

1. Slijedite isprekidane linije 

2. Svaku figuru preklopite i zalijepite na sljedeći način: 

 

Napomena: Svaki pokret na ploči mogao bi poremetiti sve figure na njoj. Ako vaša 

aktivnost to zahtijeva, na primjer ako učenici moraju pomicati samo određene figure, 

ostale možete pričvrstiti na ploču ljepljivom trakom. 

Pripremite aktivnost Ade Lovelace 

1. Izrežite sve elemente sa stranica 2 i 3 dodatka “Adina karta - pripovijedanje” 

prema uputama. 
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2. Presavijte i pričvrstite (ljepilo/traka/samoljepljiva podloga) kućicu. Savijte Adinu 

figuru prema uputama, ali nemojte je lijepiti na ploču. 

MOGUĆE POTEŠKOĆE 

Budite oprezni kada pomičete šahovske figure sa svojim učenicima. Ako ih ne možete 

postaviti kako treba, upotrijebite prave šahovske figure. 

ALTERNATIVE 

A. Šahovska ploča na drvenoj dasci 

Ako imate pristup stroju za lasersko rezanje, možete koristiti dodatak “Šah – ploča za 

lasersko rezanje”. Ispišite ga dvaput kako biste stvorili pravu šahovsku ploču: tiskanje 

polovina olakšava spremanje u kutiju za cipele. Ako koristite veću ili manju kutiju, 

nemojte se ustručavati prilagoditi veličinu kada unosite dizajn u softver stroja za 

lasersko rezanje. Upotrijebite rubnu površinu od 1 cm od ruba vaše drvene daske: naš 

dizajn integrira liniju rezanja po cijeloj površini. 

 

B. Šahovske figure s 3D printerom 

Ako imate pristup 3D printeru, možete besplatno preuzeti 3D predložak šahovskih 

figura. 
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