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L& Geometrijska tijela
NASTAVNA JEDINICA 1

Dobna skupina 10-12 godina

Prethodno znanje /

Potrebni materijali Kutija ,,Geometrijska fijela", ravnalo
Tema Oplosje i volumen geometrijskih tijela
Znanja i vjestine koja se razvijaju Geometrija

Vrijeme potrebno za provedbu 2h

Korak 1: Prije pripovijedanja
Neka vasi uCenici otkriju sadrzaj kutije, ukljuCujuci predloske geometrijskin tijela. Pitajte

svoje ucenike koje oblike oCekuju od kutije.
IzraCunavanje opsega oblika

Da biste izraCunali opseg oblika, zbrojite duljine stranica likova. Zamolite uCenike da
koriste svoja ravnala kako bi saznali stvarnu duljinu svake stranice prije izraCunavanja

opsega.

/!\ Pazite da svojim uCenicima ne date previse informacija: pokazite im samo formulu
za izracunavanje opsega oblika, ali vazno je da pokusaju i mozda ne nadu "pravi'
rezultat. Na primjer, jeziCci predlozaka ne bi se trebali uzeti u obzir priizraCunavanju

opsega lika, jer Ce biti skriveni nakon izrade.
lzraCunavanje povrsine oblika

Ovdije su formule za izraCunavanije povrsine raznih oblika. U nastavku, h oznacava

visinu, | oznacava duzinu, a s oznacava stranicu.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.



MATEMATIKA

Povrsina kvadrata je: s2 (ili s*s ako vasi uCenici nisu upoznati s pojmom "kvadrata")
Povrsina trokuta je: (I*h)/2

Manije izravna metodologija omogucit ¢e vasim ucenicima izraCunavanje povriine
drugih pravilnih poligona (mnogokuta koji se sastoje od stranica iste duljine i kutova
iste velicine). Da bi to ucinili, frebaju poligon podijeliti na trokute iste veliCine,

izracunati povrsinu svakog trokuta i zbrojiti ih.

Stvaranje trokuta iste veliCine:
e Za poligone koji imaju paran broj stranica

Nacrtajte liniju izmedu dva suprotna kuta. Ponovite za svaki kut poligona.
e Za poligone koji imaju neparan broj stranica

Odredite srediste svake stranice. Zatim nacrtajte liniju izmedu sredine svake strane i

suprotnog kuta.

Korak 2: Izrada kutija

Sada je vrijeme da vasi u€enici izrade tijela. Ne zaboravite na resurse za

pripovijedanje kako biste okvir ucinili priviacnijim!

Korak 3: Zakljucciizrade
Sto se dogodilo s opsegom i povrsinom likova?2 Jesu li se promijenili ili ostali istie Postoje
li skriveni dijelovie Neki dijelovi koji su se spojilie

Moguce poteskoce koje mogu zahtijevati objasnjenja tijekom 3. koraka:

e Jezici" (dodatni komadi papira koji se koriste za lijeplienje geometrijskih tijela)
ne smiju se uzimati u obzir pri izraCunavanju opsega i povrsine: oni ¢e ostati

skriveni ispod lica platonskog tijela.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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MATEMATIKA

e Opseg punog fijela bit ¢e maniji od opsega predloska, buduci da ¢e neke

strane biti zalijepliene zajedno i stoga se racunaju samo kao 1 strana umjesto 2.

Nastavak
lako predlosci nisu dio ove kutije, svoje uCenike mozete upoznati s opsegom i

povrsinom pravokutnog kvadra, ili Cak s povrsinom sfere, stoscaili valjka.

Ova se nastavna jedinica takoder moze koristiti kao uvod ili podsjetnik prije pocetka

sliedece.

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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MATEMATIKA

NASTAVNA JEDINICA 2

Dobna skupina 10-12 godina

Prethodno znanje /

Potrebni materijali Kutija Geometrijska tijela, ravnalo
Tema Volumen geometrijskih tijela
Znanja i vjestine koja se razvijaju Geometrija,

Vrijeme potrebno za provedbu 2 sata

Korak 1: Izrada kutija

Pokazite svojim ucenicima kako sastaviti geometrijska tijela od predlozaka i

upotrijebite resurse za pripovijedanje da biste animirali aktivnost.

Korak 2: Otkrivanje pojma ,,volumen*

Volumen geometrijskog tijela odgovara onome sto je "unutar' njega. Koje bi podatke
trebali vasi u€enici da saznaju obujam Cvrste figure? Vodite ih kroz proces
pronalazenja triju dimenzija: visine, Sirine i dubine. Za to mozete koristiti materijal iz

kutije.

Korak 3: IzraCunavanje volumena jednostavnih geometrijskih tijela

Izradite kocku prema predlosku iz kutije. Upotrijebite ju da pokazete svojim ucenicima
kako se primjenjuje ovaj koncept: volumen kocke dobiva se mnozenjem visine i Sirine
s dubinom kocke. Isto vrijedii za pravokutne kvadre, iako ih nema u kutiji: mozete ih

izraditi kako biste pokazali razredu.

Korak 4: Volumen drugih dvaju tijela u kutiji
Ovisno o razredu, mozete koristiti sliedece formule sa svojim ucCenicima: ovisno o zemilji
u kojoj zivite, one mogu biti malo izvan programa za ucenike osnovne skole, ali s

pravim alatima u rukama ucenici ih mogu saviadati!

Sufinancira
Europska unija

MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine
odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.
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MATEMATIKA

Ne zaboravite koristiti materijale iz kutije svaki put, dajuci vizualni prikaz krutih tvari

pomoci ce ucenicima s poteskoc¢ama u ucenju.

A. Tetraedar

Volumen tetraedra jednak je povrsini jednog od frokuta (napisano "a" u sliedecoj

formuli) puta visina "h" fijela, podijelieno s 3.
Formula bi bila: (a*h)/3

S druge strane, formula za piramidu (s kvadratnom bazom) bila bi ista, osim sto bi se u

izracunu koristila povrsina kvadrata.

B. Oktaedar

IzraCunavanje volumena oktaedra zapravo je vrlo jednostavno! Ako pogledate ovo
platonsko ftijelo, primijetit cete da se moze podijeliti u dvije piramide. lzraCunajte

volumen piramide i pomnozite ga s dva da biste saznali volumen oktaedra.
Stoga je njegov volumen jednak 2*((a*h)/3)

IzraCunavanje obujma dodekaedra i ikozaedra je pretesko za djecu ove dobi, pa

necemo spominjati formule.

Medutim, za malo vecdi izazov —iako se ne pojavljuju u kutiji — mozete zamoliti svoje

ucCenike da izracunaju volumen kugle ili stoscal
Formula za volumen kugle je (4mr)/3, gdje "r" odgovara polumjeru kugle.

Formula za volumen stosca je sli€na onoj za piramidu: pomnozite povrsinu baze (koja

je u ovom slucaju krug) s visinom geometrijskog tijela.

Sada kada vasi u€enici mogu izracunati vecinu tradicionalnin oblika, mozete ih

poslati po skoli da izracunaju razliCite dijelove ucionice, skolskog dvorista ili kantine!

Sufinancira
; Europska unija
MY BOX OF STEAM (projekt br. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) financira Europska unija. lzrazeni stavovi i mislienja su, medutim, samo autoroviine

odraZavaju nuzno stavove Europske unije ili Izvriine agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima
za njih.




