TEHNOLOGIE
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& CURATATI OCEANUL- INSTRUCTIUNI

Activitatea Curdatati oceanul
Timp Th
Material necesar Curatati cutia oceanicd, materiale

suplimentare pe care sa le aruncati
in apad (sare, zahar, sirop, ulei, nisip
etc.) si sa extrageti produse din ea.
Numarul de elevi implicati (per 2-3 elevi

casetd) )

Pasul 1: Pregdtirea

Incepeti prin aseza toate materialele continute in cutie si addugati-le pe ale
dumneavoastrd. Puteti sa le cereti elevilor sa formuleze ipoteze cu privire la
ceea ce se va amestecain apd si ceea ce nu se va amesteca.

Pasul2: Etapa experimentald

Amestecati diferitele elemente cu apa. Verificati ce se intGmpld cu fiecare
dintre ele. Verificatiimpreund cu elevii dumneavoastrd daca au avut
dreptate in ipotezele lor. Nu uitati sG mentionati cd, chiar dacd unele dintre
obiecte devin invizibile in apd, nu inseamnd ca au disparut!
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Pasul3: Storytelling

Folositi resursele de povestire pentru a le explica elevilor ce este poluarea
apei, cum se produce, ce efecte are si cum sd o prevenim, folosind punctul
de vedere al lui Sylvia Earle, un celebru oceanograf.

La inceput, viata sdlbatica este linistita: este ceea ce te astepti sa vezi cand
te scufunzi in adancuri! Existd o multime de pesti, coralii prosperd pe fundul
marii.

Cu toate acesteq, poluareaincepe sa se raspdndeasca. Sylvia Earle
(reprezentatd la pagina 6) este ingrozitd de ceea ce vede. Trecatorii aruncad
gunoaie in marile din amonte, iar gunoaiele ajung sa polueze marea, ceea
ce afecteazd atat animalele, cat si peisajul.
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Aceasta este o viziune din viitor: peste tot sunt gunoaie, barcile care se
scufunda elibereaza petrol in apa, iar toate animalele marine sunt moarte.
Totusi, aceasta este doar o viziune: acest lucru ar putea s& nu mai existe
dacd oamenii iau masuri pentru a-l evital

Pasul4: Secventa 2 activitate de urmarire

In cea de-a doua secventd, elevii sunt rugati sa Tsi imagineze modalitati de a
elimina continutul din apd. Daca folositi un pahar sau un bazin mic, ei pot
gasi modalitati de a face acest lucru, dar asigurati-va ca le reamintiti cat de
dificil este in mare. De asemeneaq, puteti adduga ceva mai mult la poveste:
ce s-arintdmpla dacd oamenii ar scoate obiecte din mare?2 Cum ar face
acest lucru2 Credeti cd ne putem intoarce la cum era lumea in primele frei
panourie

Scopul acestei activitati este sa nu fie prea alarmant: existd o situatie de
urgentd, dar exista solutii: copiii trebuie sa isi faca partea lor (sd pund gunoiul
la cosul de gunoi, sa reutilizeze atunci cand este posibil), iar actiunile (cum ar
fi Zlva PGmantului) si asociatile (Greenpeace, WWF etc.) au fost create in
incercarea de a salva PaGmantull Nu ezitati sa le cereti elevilor
dumneavoastrd sa cerceteze acasd unele dintre aceste actiuni/asociatii.
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