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& Cum sa folosesti o hartd

CUM SA CREEZI ELEMENTELE

Disclaimer: harta creatd nu este o reprezentare perfecta a realitatii: scara strazii nu se

potriveste exact cu scara cladirilor sau a cdmpurilor.

DEPOZITARE

Acest mod cel mai simplu de a confectiona elementele necesare pentru activitati
poate incdpea infr-un plic.
Pentru diferitele alternative (a se vedea partea de mai jos), este posibil sa aveti

nevoie de pdnad la o cutie de pantofi pentru a depozita elementele.

CONSTRUIESTE ELEMENTELE
A.TIPARITI ANEXELE

1. Pe 2 coli A4 (cel putin 220 g), imprimati de doud ori anexa "Sah - tabla".

2. Pe o foaie A4, imprimati anexele "Sah - Figuri" si tdiati piesele.

3. Pe o foaie A4 (cel putin 220gr), imprimati anexa "Harta ada-1.jpg". Daca doriti
sa folositi 1 element pentru un grup mare, 1l puteti imparti pe 2 foi A4 diferite (ca
siin cazul "Sah - Tabld").

4. Pe foi A4, imprimati anexa "ada's map-2.jpg" si "ada's map-3.jpg".

B. PREGATITI TABLA DE SAH

Urmati instructiunile de mai jos. Liniile punctate indica locatiile de tdiere: verificati
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instructiunile de mai jos pentfru a vedea cum merge.
1. Tdiati pe linile punctate.
2. Lipiti cele 2 foiimpreund cu bandd adeziva pentru a obtine o tabld de sah

mare.

->

C.PREGATITI FIGURILE DE SAH

Linile punctate indica locurile de tdiere. Unele dintre linile negre indica locatiile de
pliere: verificati instructiunile de mai jos pentru a vedea cum se procedeazd.
1. Urmati linile punctate

2. Pentru fiecare figurd, pliati si lipiti dupd cum urmeaza:
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Nota: Orice miscare de pe tabld ar putea dezorganiza toate cifrele de pe ea. Daca
activitatea dvs. impune acest lucru, de exemplu daca elevii trebuie s mute doar

anumite figuri, puteti sa le fixati pe celelalte pe tabld cu bandd adeziva sau cu un

tampon adeziv.

D.PREGATITI ACTIVITATEA ADA LOVELACE

1. Decupati toate elementele din anexele "harta Ada-2.jpg" si "harta Ada-3.jpg",
dupd cum este indicat.
2. Pliati si fixati (cu lipici/cu bandd adeziva/cu tampon adeziv) casa din "harta

Ada-2.jpg" pe harta "harta Ada-1.jpg".

Nota: Puteti tipari suplimentar "harta Adei-2.jpg" pentru a decora plicul pe carell
folositi pentru a pdstra elementele.
POSIBILE DIFICULTATI

Fiti atenti cand mutati piesele de sah cu elevii dumneavoastra. Daca nu le puteti face

sa stea corect, folositi piese de sah reale.

ALTERNATIVE

A.Tabla de sah pe scandurd de lemn

Dacad aveti acces la o masind de tdiat cu laser, puteti folosi anexa "Sah - Tabld
pentru tdiere cu laser". Imprimati-o de doud ori pentru a crea o adevarata tabld de
sah: imprimdnd-o in jumatati, este mai usor de depozitat intr-o cutie de pantofi. Dacd
folositi o cutie mai mare sau mai mica, nu ezitati s& adaptati dimensiunea atunci

cand importati desenul pe software-ul masinii de tdiat cu laser.
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Folositi 0 zond de marjad de 1 cm de la marginea scandurii dvs. de lemn: desenul

nostru integreaza o linie de tdiere pe toata suprafata.

B. Figuri de sah cu ajutorul unei imprimante 3D

Daca aveti acces la o imprimanta 3D, puteti descarca gratuit sabloane 3D de figuri

de sah.

Cofinantat de
Uniunea Europeana

MY BOX OF STEAM (proiectul nr. 2022-2-EE01-KA220-SCH-000099273) este finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, punctele de vedere si
opiniile exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd in mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive pentru Educatie
si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.

4



