STIINTE
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(&  Botanica-Instructiuni
Activitatea Botanicd
Timp Secventd care urmeazad sa se desfdsoare
pe parcursul mai multor zile
Material necesar Foi de hartie de bumbac, o pensuld,

creioane colorate, o foaie de sticld, un
blender, plante, legume sau fructe,
alcool chirurgical, o lampd UVA (daca nu
exista soare), manusi de cauciuc, un
fricou sau un sort vechi, ziare vechi...

Numarul de elevi implicati (pe cutie) | 2-3

Pasul 1: Pregadtirea

Putetiincepe prin a prezenta exemple de lucrdri ale Mariei Sibylla Merian si
exemple de antotipuri. li puteti infreba pe copii cum cred ei c& sunt create.

Pasul 2: Tehnica antotipului

Dupa ce vor colecta flori si frunze in timpul explordrilor in aer liber, copiii vor fi
invitati s& experimenteze antotipul (din grecescul anthos, care inseamnad
"floare"), un procedeu antic inventat inainte de fotografie, care exploateaza
fotosensibilitatea anumitor plante, cum ar fi fructele de padure, legumele si
florile, pentru a pregdti o emulsie fotosensibild potrivitd pentru imprimare.
Inventia este atribuita lui Sir John Herschel, care dorea sa realizeze fotografii
color (1842). Aceasta tehnica va fi utilizatd pentru a crea imagini.

e TEHNICA ANTOTIPULUI: Puneti-vd mdnusi de cauciuc, un sort sau o
cdmasa veche, acoperiti zona de lucru cu ziare vechi si sunteti gata de
lucru. Luati cateva frunze de spanac, mure sau sfecla fiartd, flori de
gadlbenele sau dalii rosu inchis, in functie de perioada anului, fructe de
soc sau alte legume. Amestecati si zdrobiti frunzele sau petalele
cufundate intr-o solutie de apd si alcool chirurgical. (Dacd folositi un
blender, vor fi necesare o duzind de plante pentru o amprentd.) Dacd
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plantele, frunzele sau boabele sunt prea uscate, diluati-le putin cu apd
de la robinet, apa purificatd sau alcool chirurgical.
e Apoi, se filtreaza (printr-o pdnzd de mestecat, o bucatd de carpd de
bumbac sau un filtru de cafea) pentru a obtine un lichid fard impuritati. Aveti
grija s& schimbati sau sa spadlati filtrul intre diferitele emulsii. Cu ajutorul unei
pensule, pregatiti hartia prin aplicarea a trei treceri de culoare, alternénd

tuse verticale si orizontale.

Lasati-le sa se usuce. Asezati o frunza sau o floare pe fiecare foaie pregatita
cu solutia. Acoperiti fotul cu o foaie de sticla (puteti folosi una de la o rama).
Apoi, expuneti-le la soare timp de 45 de minute sau o ord; uneori, poate fi
necesard chiar o ziintfreagad. Alternativ, se pot folosi Idmpi UVA. Scoateti
floarea sau frunza si veti gasi urma ei, o umbrd coloratd, imprimatd pe hartie.

(Important, nu o expuneti din nou la soare, altfel urma va fi stearsa).

Pasi:

1. Taiati foi de hartie de bumbac in format A5 sau Aé.
2. Pregdatiti emulsia fotosensibild

3. Faceti trei treceri cu o pensuld pe hartie

4, Asezati elementul vegetal selectat.

5. Acoperiti cu o foaie de sticla.

6. Expuneti la soare.

Pasul 3: Povesti si mese botanice
Cea de-a doua activitate constd in a desena din viatd, adicd in a face

ilustratii (tabele botanice), precum Maria Sibylla Merian, o naturalistd si
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ilustratoare germanad care a trdit in anii 1600. Maria a strabatut lumea

pentru a desena plante, flori si insecte (in special fluturi).
Imaginile astfel create vor fi folosite pentru a dezvolta "ierbarul arfistului'.

Incepeti prin a citi povestea Mariei Sibylla Merian si aratati cateva

exemple din lucrdarile sale.

1. LUCRARI CU PLACI BOTANICE:

2. Selectati florile si plantele care vor fi "portretizate”. (Puteti, de
asemeneaq, sa impadrtiti copiii in grupuri mici, oferindu-le fiecaruia cate o
plantd). La finalul ilustratiei, grupurile pot face schimb de plante. Copiii
trebuie sa deseneze planta cat mai exact posibil, realizdnd detalii ale frunzei
sau ale florii. Imagindnd ca Maria Sibylla si ce insecte sau animale, dacd

existd, se hranesc sau se addpostesc in apropierea ei.

3. Pregatiti hartia corespunzatoare de format A5
4, Desenati cu un creion.
5. Coloratiin culorile plantei alese.

Pasul 4: Asamblarea ierbarului artistului
Alcatuiti erbariul artistului cu lucrarile realizate de elevi prin tehnica antotipului

si cu plansele botanice desenate.

Dupa ce s-au familiarizat cu cheile de identificare, eleviiisi pot completa

ierbarul cu numele plantelor.
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