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SECVENTA 1

Varsta 8-10 y.ani

Cunostinte anterioare Nu

Material necesar Plante colectate, cheie de
identificare

Subiecte Stiinte-Arte

Competente Realizati un desen stiintific in stilul

Mairiei Sibylla Merian, identificati o
plantd cu ajutorul unei chei de
determinare si reprezentati artistic o
planta.

Timp Secventd care urmeaza sa se
desfasoare pe parcursul mai multor
zile

Pasul 1: Introducere
Explicati-le elevilor ca vor merge intr-o excursie (infr-un parc sau intr-o padure) in

apropierea scolii.

Intrebati-i ce cred ca vor vedea la fata locului si enumerati plantele sau copacii

cunoscuti (oral sau din fotografii).

Decidetiin mod colectiv cum va fi organizatd clasa (perechi, grupuri de 4-5) si ce se

va colecta (de exemplu, pentru fiecare grup, 4 sau 5 frunze si/sau ramuri diferite).

Reamintiti-le instructiunile de sigurantd pentru excursiile scolare si respectarea

mediului inconjurator.
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Poate fi utila efectuarea unei recunoasteri a locului inainte de excursie (sigurantd,

eventuala prezentd a unor specii protejate) pentru a defini perimetrul de lucru etc..

Pasul 2: Excursie

Colectati frunze sau parti de plante (frunze, fructe, ramuri) in conformitate cu
instructiunile.

Pasul 3: Cum sa stocam esantioanele noastre

Lucrati impreund pentru a gasi modalitati de conservare a mostrelor si descoperiti

tehnica de uscare/presare. Explicati ce este un ierbar.

Pasul 4: Descoperiti cutia

Lasati elevii sG descopere obiectele din cutie.

= Cutia propune un experiment bazat pe doud aborddari (stiintifica si artistica) si
doud activitati (experimentare si ilustrare). Prima activitate presupune crearea
unei ilustratii creative a plantelor folosind metoda autotipului. A doua activitate

constd in realizarea unui desen stiintific de plante in stilul Mariei Sibylla Merian..

Pasul 5: Ce am colectat? - vocabular
Dupa ce a fost creat ierbarul artistului, este necesar sa se incerce sa se determine ce

a fost colectat.

Atrageti atentia elevilor asupra faptului ca trebuie sa foloseascd un vocabular precis

pentru a descrie frunzele pe care le-au colectat.

Pentru a verifica dacad elevii si-au insusit vocabularul, asezati-i in perechi si cereti-i
unuia dintre elevi sa aleaga frunze si sa le descrie colegului sdu, care va trebui sa le

gaseasca in ierbarul artistului.
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Pasul 6: Ce am colectat - cheie de identificare

Intrebati-i pe elevi cum putem diferentia plantele.
Prezentati-le cheile de identificare: Explicati-le cum functioneaza si cum sa le folositi.

O cheie de identificare, cunoscutad si sub numele de cheie taxonomicad, este utila
pentru identificarea organismelor necunoscute (animale, plante, fosile). Profesorul i
va ghida pe elevi aratdndu-le diferite chei de determinare gata facute pentru a

denumi plantele.

Acum, ierbarul artistului poate fi completat prin addugarea numelui de plante.
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SECVENTA 2

Varsta 10-12 ani
Cunostinte anterioare Nu
Material necesar Plante colectate in timpul excursiei,

cheie de identificare

Subiecte Stiinte-Arte

Competente Realizati un desen stiintific in stilul
Mairiei Sibylla Merian, identificati o
plantd cu ajutorul unei chei de
determinare, reprezentati artistic o
planta.

Timpul de executare a secventei Secventd care urmeazd sa se
desfasoare pe parcursul mai multor
zile

Cofinantat de
Uniunea Europeana
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Pasull: Infroducere

Incepeti cu o activitate infroductivd dinamicd, cum ar fi un joc cu intrebari si
raspunsuri despre plante si diferitele lor parti.

Anuntati proiectul de erbarium al artistului, explicdnd ca elevii vor deveni exploratori
ai naturii.

Reaminteste-le instructiunile de sigurantd pentru excursiile scolare si respectarea
mediului inconjurdtor.

Poate fi utila efectuarea unei recunoasteri a locului inainte de excursie (siguranta,
eventuala prezentd a unor specii protejate) pentru a defini perimetrul de lucru etc
Pasul 2:Excursie

Distribuiti caiete de observatie siincurajati elevii sa exploreze mediul inconjurdator

(gradina scolii, parcul etc.) pentru a gasi si observa diferite plante.

Cereti elevilor sa deseneze plantele pe care le gasesc, concentrdndu-se pe detalile

frunzelor, florilor, tulpinilor etc.

Incurajati elevii sa pund intrebdri despre plantele pe care le gasesc.

Pasul 3: Cercetare si descoperire

Organizati o sesiune de cercetare in clasa in care elevii sa foloseasca
carti (puteti merge la bibliotecd pentru a inchiria cateva carti, daca este
necesar), ghiduri botanice online si alte resurse pentru a identifica
plantele pe care le-au observat.

Invitati elevii sa isiimpdartaseasca descoperirile si informatiile despre

diferite plante.
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Pasul 4: Descoperirea cutieli

Lasati elevii s descopere obiectele din cutie

[1 Cutia propune un experiment bazat pe doud abordari (stiintifica si artistica) si doud
activitati (experimentare si ilustrare). Prima activitate presupune crearea unei ilustratii
creative a plantelor folosind metoda antotipului. A doua activitate consta in

realizarea unui desen stiintific al plantelor in stilul Mariei Sibylla Merian.

Pasul 5: Infroducere si crearea unei chei de identificare

Explicati-le elevilor ce este o cheie de determinare: un instrument care utilizeaza o

serie de intrebadri binare pentru a ghida utilizatorul in vederea identificarii unei plante.

Ardtati exemple simple de chei de determinare pentru alte obiecte, cum ar fi

animale de plus sau obiecte de zi cu zi, pentru a ilustra conceptul.

Crearea unei chei de determinare este o sarcind complexd, asa ca va sugeram sa
selectati cateva plante (4 sau 5; unele asemanadtoare; alegeti frunze de copac, de

exemplu) si sdincercati sa creati o cheie ca o clasa.

Plantele trebuie sa fie atent selectate in prealabil de catre profesor. Daca este
posibil, dati cate o copie a fiecarei fise fiecarui grup de 2 elevi si/sau plasati fisele pe

tabld pentru a fi vazute de toti.

Ti Tnfreb@m pe elevi cum ar putea descrie planta lor: cuvinte precum mare, mica,
intepdtoare, dulce, verde, cu miros dulce etc. le vin in minte. Apoi, elevii sunt rugati
sa foloseasca aceste criterii pentru a elabora un instrument pentru a separa plantele

si a le gasi numele fard a face greseli: cheia de determinare.

Primul criteriu care va apdrea este probabil dimensiunea frunzelor. Infrebati-i pe elevi
cum sa compare dimensiunea frunzelor. Ei vor sugera masurarea. Prin urmare, primul
criteriu poate fi stabilit in functie de dimensiune (de exemplu, mai mici de 2 cm:
da/nu).
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Pe masurd ce stabiliti criteriile, desenati-le pe tabld si asezati plantele.

Yes=Da Mai micide 2 cm

No=Nu M yes

)
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Continuati sa gasiti criterii relevante pentru a diferentia alte plante si construiti cheia
pe masurd ce avansati.

Incurajati elevii s& atingd si chiar s& miroasa plantele (fiti atenti si explicati cd unele
plante sunt toxice, asa cd nu le gustatil).

Cand cheia de determinare este gata, distribuiti elevilor o foaie A3 si rugati-i s o
reproducad pentru a pastra o evidentd a muncii lor (daca aveti cate un exemplar de
plante pentru fiecare persoand, acestia le pot lipi, altfel pot face un desen).
Crearea unei chei de determinare le va permite elevilor sa isi dezvolte abilitatile de
observare, clasificare si rezolvare a problemelor. De asemeneaq, le consolideazad
intelegerea caracteristicilor botanice si capacitatea de a identifica diferite plante in

mod logic si metodic.
Pasulé: Testarea cheii de identificare

Pentru a verifica eficienta cheii, invent@dm o convorbire telefonica in timpul careia

elevul care primeste apelul frebuie s gdseascd numele plantei urmarind descrierile
interlocutorului sau (profesorul) cu ajutorul tabloului. "Alo, Marie¢" "Sunt pe dealul de
|&Gngd scoald si am gasit o planta cu frunze foarte scurte care inteapad, poti sa-mi ofli

numele eig".
Pasul7: Utilizarea cheii de determinare
Cheia de determinare creatd nu contine neapadrat toate plantele utilizate in ierbar.

Din acest motiv, profesorul ii va ghida pe elevi aratdndu-le diferite chei de

determinare gata facute pentru a denumi plantele.

Acum, ierbarul artistului poate fi completat prin addugarea denumirii plantelor.
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